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Tras la sensación de GT3 fl-spec, llega la 
representación más fidedigna del Campeonato 
del Mundo de Rallies. La pasión de la lucha 
contra el crono llega a Playstation 2. 


PRO 

EVOLUTION 

SOCCER 


Descubre todas 
las novedades 
que el mítico 
simulador de 
fútbol de Konam 
ofrecerá en su 
próxima entrega 
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Play agam 


Alfa 

Nada más apasionante que evadirte. Sintiendo cómo nuevas emociones invaden tu cuerpo. 
Teniendo el dominio en las yemas de tus dedos. Así actúa el sistema de cambio de marchas 
secuencial Selespeed. Tecnología de Fórmula 1 ya disponible en Alfa 147, el coche más 
equipado de su categoría. Para que disfrutes conduciendo una y otra vez. ¿Play again? 

Versiones: Diesel 1.9 JTD. 115 CV y también en versiones gasolina 1.6. 120 CV y 2.0, 150 CV. cambio normal o Selespeed. 
Pruébalos llamando al 902 147 000. www.alfa-es.com 
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« Marcas García » 


Se aproxima de forma inexorable el 
Big Bang de PS2. Tan sólo queda 
nn mes para que el negro espacio 
interior de nuestra máquina sea 
visitado por todo tipo de cuerpos 
estelares. Un auténtico universo en 
expansión que pide a gritos una 
exploración milimétrica. Noviembre 
llegará con su frío y melancólico 
manto otoñal, pero vendrá acompa- 
ñado del momento mas dulce de 
Playstation 2 desde su fecha de 
lanzamiento. Más de una docena 
de títulos en un solo mes que pasa- 
rán a engrosar directamente la lista 
de clásicos de PS2 y que nos van a 
poner muy difícil a todos qué juego 
elegir para esas fechas. El más 
firme candidato, para nosotros, es 
sin duda Silent Hill 2, pero se nos 
antoja igual de apasionante el espe- 
rado duelo entre FIFA 2002 y Pro 
Evolution Soccer, o la oferta 
automovilística protagonizada por 
los geniales World Rally 
Championsliip y Burnout. 

Y esto es solo una pequeña mues- 
tra, porque Time Crisis 2, 007: 
Agente en Fuego Cruzado, 
Commandos 2, WipeOut Fusión 
o Baldur's Gate D.A., por citar 
algunos, están ahí formando parte 
de la constelación de astros para 
este prometdor periodo prenavide 
ño. Este mes, para abrir boca, 
hemos recopilado toda la informa- 
ción posible sobre esta futura 
colección de clasicos para que os 
vayáis preparando, y de paso os 
hemos querido mostrar nuestros 
primeros pasos con la joya de la 
corona de Sony para estas 
Navidades, el ya conocido poi 
todos vosotros Jak&Daxter. 

Y si aun os quedan fuerzas echad 
un ojo a las páginas dedicadas a su 
majestad Devil May Cry, posible- 
mente el mejor juego de PS2 crea- 
do hasta la fecha. 
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El modo 
Decay, 
Cooperative 
es una 
especie de 
modo 
Historia 
para dos 
jugadores. 
De lo mejot 
pue hemos 
visto nunca 
en un 
shoot’em-u, 
en 3D. 


Junto al modo 
Decay y el 
modo Historia 
se encuentra, 
como no. el 
Head to Head. 
En la captura 
se puede 
observar la 
mejora de los 
modelos 3D 
para esta 
versión. 


pleta y perfecta del clásico 
shoot'em-up. Aunque Half- 
Life va camino de cumplir 
los cuatro añitos de existen- 
cia, su impresionante argu- 
mento de ciencia ficción y 
su curva de dificultad le han 
mantenido en la mente de 
casi todos nosotros como el 
mejor shoot'em-up 3D de 
todos los tiempos. Esta 
nueva versión para los 128 
bits de Sony posee unos 
gráficos bastante mejorados 
con respecto a la versión PC 
y un nuevo modo llamado 
Decay. Lo mejor de dicha 
modalidad es su peculiar 
sistema de juego, para un 
solo jugador o Cooperativo 
para dos jugadores. En esta 
última, ambos participantes 
tendrán que ayudarse duran- 
te toda la aventura. 


A unque todo indicaba 
que finalmente 
Dreamcast tendría su ver- 
sión de Half-Life, es 
Playstation 2 quien se ha 
llevado el gato al agua. Tras 
la aparición de Blue Shift, 
ampliación que se suponía 
exclusiva para la edición 
Dreamcast en formato PC, 
la gente de Gearbox ha tra- 
bajado muchísimo sobre el 
hardware de PS2 para ofre- 
cernos la versión más com- 


Parappa 
The RapperS 


T ras dejar de lado el Hip Hop 
con UmJammer Lammy y de 
imaginar un extraño mundo en el 
que la música genera el escenario 
con Vib fíibbon, Nana on Sha 
vuelve al mágico mundo de 
Parappa The Rapper. Esta segunda 
entrega, para Playstation 2 , 
mantiene el peculiar estilo gráfico 
estrenado con el primer Parappa. 
Como protagonista tendremos a 
nuestro querido y simpático perri- 
to rapero y a todos los persona- 
jes de la serie, incluida 
Lammy. Los amantes del 
«Oíd School» y 


los dibujos ani 
mados están, 
de enhora- 
buena. 


Half-Life 


Tras la cancelación del título para 
Dreamcast, el ya clásico shoot'em 
up está a punto de salir para PS2. 


. 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


Resultados 

concursos 


CONCURSO GRAN TURISMO 3 A spee 

I Francisco Alonso Sánchez (MADRID) 

I Miguel Ángel RuizTriviño (BARCELONA) 

I Andrés Fernandez Ruanef (MURCIA) 

I José M. Teruel del Valle (TOLEDO) 

I David Martínez Serrano (MADRID) 

CONCURSO SNATCH 

I Rodrigo Alonso Pérez (VALENCIA) 

I Felipe Alberto Marzal García (MADRID) 


K 0 N 

Estrategia 
y disparos 
para PS2 


A M I 


La compañía nipona se dispone 
a lanzar en fechas próximas 
dos nuevos títulos para la 
consola de Sony: la conversión 
de Age of Empires II y la 
segunda parte de Silent Scope. 


I Manuel Soriano Ruano (JAEN) 

I Sergio Rodríguez Huertas (CÁDIZ) 

I José Ignacio Pascual Soler (ALMERÍA) 

I Fernando Redondo Garrido (CASTELLÓN) 

I Álvaro Vázquez Losada (MADRID) 

I Francisco José Romero Mirón (BARCELONA) 
I Iván Darío Baidal Ávalos (ALICANTE) 

I Francisco Vilches de la Vara (BARCELONA) 

I Vicente Andrés Martín (SALAMANCA) 

I Jesús Bayón Escobar (GRANADA) 

I Jorge Lage Valiente (VIZCAYA) 

I Feo. Antonio Martínez Monrobe (SEVILLA) 

I Gerard Rodríguez Candel (BARCELONA) 

I Miguel Angel Sánchez García (SALAMANCA) 
I Javier Sánchez Fonseca (GUIPUZCOA) 

I Brais Lorenzo Fernández (PONTEVEDRA) 

I José Alberto Sánchez Marcos (LEÓN) 

I Ander López Hernández (CANTABRIA) 

I Jaime Rubio Rincón (BADAJOZ) 

I Jordi Martínez Balaguer (BARCELONA) 

I Miguel Sánchez García (TOLEDO) 

I José Manuel Díaz Alonso (LUGO) 

I José Luis Falagán Hernández (VALLAOOLID) 

CONCURSO INTERNATIONAL 
LEAGUE SOCCER 

I Paloma Contreras Romayor (ZARAGOZA) 

I Ramón Feo. Pérez Gordo (GUADALAJARA) 

I ÁLvaro Vázquez Losada (MADRID) 

I Natalia Fresno Velasco (MÁLAGA) 

I Alejandro Blanco Román (LA CORUÑA) 

I Serqio del Pino Serrano (BARCELONA) 

I Marino González Almudever (VALENCIA) 

I Pablo Serén Casanova (LUGO) 

I Isaac Mas Calvo (BARCELONA) 

I Alvaro Sánchez Corrochano (TOLEDO) 

I Diego Domínguez Vega (HUELVA) 

I Iván Enrique Rojas Ocariz (LA RIOJA) 

I Carlos Rivero de los Reyes (SEVILLA) 

I Javier Alba Padilla (MÁLAGA) 

I David García Moran (MADRID) 

I Jesús Manuel García Perez (ASTURIAS) 

I José Joaquín Calvo Herrera (SEVILLA) 

I Rubén González Lorenzo (GRANADA) 

I Thomas Fischer (BARCELONA) 

I Feo. José Hernández Cañavete (ALICANTE) 

I Pedro Alberto Márquez Ames (MURCIA) 

I Jorge Pérez González (ASTURIAS) 

I Agustín J. Sánchez Colmenero (JAEN) 

I David Guerra Arteaga (SEVILLA) 

I Cario Iglesias Díaz (ALICANTE) 

I M* Dolores Baringo Serrano (CIUDAD REAL) 
I Marta Majaron Escobar (MADRID) 

I Juan Carlos Vilaro Rubí (BARCELONA) 

I Rocío Narbona Rodríguez (MADRID) 

I Ricardo Calvo Espinilla (VALLADOLID) 

I Juan Carlos Delgado Prieto (CÓRDOBA) 

I Bernardino García Pastor (CASTELLÓN) 

I Javier Fuente Goig (VALENCIA) 

I Jordi Planas Figueras (BARCELONA) 

I Jorge Jove Ibars (LERIDA) 

I Fernando Gracia Gea (ZARAGOZA) 

I David Barrabino Martínez (MALAGA) 

I Angel Mana Sanz Atxutegui (VI7CAYA) 

I Mariano Cubillo García (MADRID) 

I Arnau Molina Pastor (LÉRIDA) 


E l primero en aparecer al 
mercado (cuando leáis 
estas líneas seguramente ya 
estará en la calle) será la 
segunda parte de uno de los 
juegos de estrategia en tiem- 
po real más aclamados en 
PC. Age of Empires II nos 
propone ser el líder de un 
pueblo de nuestra elección 
(desde ingleses a japoneses 
o turcos) a lo largo de toda la 
Edad Media y principios de la 
Moderna. Para ello, bajo una 
perspectiva aérea cenital, 
tendremos que gestionar los 
recursos, construir estructu- 
ras y crear un ejército que 
nos conduzca a la victoria 
sobre nuestros rivales. Para 
que la experiencia sea más 
satisfactoria, tendrá soporte 
para ratón a través de uno 



de los puertos 
USB de la conso- 
la. Konamí se ha 
marcado un 
tanto al conse- 
guir la licencia 
para distribuir 
este juego de 
Microsoft. 

Silent Scope 2: 

Dark Silhouette 
llegará en diciembre y nos 
propone una fórmula muy 
parecida a la de la primera 
parte. Encarnaremos a un 
miembro de las fuerzas del 
estado y armado con su 
rifle de francotirador deberá 
acabar con los criminales. 

El efecto zoom del arma y 
con el que apuntaremos 
con mayor precisión es lo 
más característico del 
juego, al igual que lo fue en 
su anterior entrega. 

Además el juego para PS2 
presenta niveles exclusivos 
que no se incluyeron en la 
recreativa, así como un 
soporte para dos jugadores 
a través del cable i.link. 




De nuevo tendremos pue jugar 
sin el rifle de la rec reativa , pero 
Konamí ha adaptado el sistema 
de control al mando de P52 
perfectamente. 
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Llegas al grupo y entornas los ojos deseando la victoria. 

El peligro acecha por los retrovisores. 

Y LA DERROTA ES CDMD EL SUDOR QUE TE RECORRE EL CUELLO. 

Mide tus fuerzas con 
los pilotos más 
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RAPIDOS DEL MUNDO. 
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TDDA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


VIRGIN 1 N 

Lo nuevo de 
Virgin Interactive 
para P52 


TERACT1VE 


De aquí a final de año, Virgin Interactive nos 
sorprenderá con un bombardeo constante de 
lanzamientos para la consola de Sony. Aquí tenéis 
una avanzadilla de alguno de ellos, 
concretamente tres juegos que llegarán a las 
tiendas el próximo mes de noviembre. 



1 Artic Thunder 


TOP GUN COMBAT ZONES 
Quince años después de su 
estreno, el archipopular filme 
protagonizado por Tom 
Cruise ha inspirado a Titus 
un simulador de vuelo en la 
línea de Ace Combat que, 
como principal novedad, 
ofrece la posibilidad de pilo- 
tar cazas de distintas épo- 
cas. Aviones míticos de 
comienzos de los 70, los 80 
y los últimos modelos de la 
pasada década. Una vez 
más, los temibles MIG sovié- 
ticos serán el enemigo. 

ARTIC THUNDER 
Midway adapta a PS2 una 
de sus recreativas de más 
reciente éxito incorporando 


elementos exclusivos para 
la versión doméstica. Artic 
Thunder ofrece carreras a 
toda velocidad por parajes 
tan diferentes como la Plaza 
Roja de Moscú, la misterio- 
sa Transilvania o los Alpes 
a bordo de motos de nieve 
trucadas. Como en los fíoad 
Rash, en Artic Thunder no 
existe más regla que llegar 
el primero, por lo que 
podrás patear y disparar a 
tus rivales con tal de asegu- 
rarte la victoria. 


OÜA 

Desarrollado por Hudson 
Soft, Dark Native Apostle 

es un arcade con un fuerte 
componente de aventura 


I Top Gun Combat Zones 



I D.N.A. 



que sorprende, sobre todo, 
por utilizar la técnica cell 
shading en sus gráficos, al 
estilo de Jet Set Radio. El 
nombre del juego hace 
mención a la principal habili- 
dad del protagonista, capaz 
de aumentar sus habilidades 
físicas (fuerza, agilidad, etc.) 
incorporando biochips en su 
cuerpo y alterando su 
estructura genética. 



FORCE FEEOBACK 

STEERING WHEEL 
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McLaren -odas los usuar 

( Playstation 2 , PSone 


NUEVO 

VOLRNTE 

MCLRREN 


Acclaim y E0 Games lanzan 
un nuevo volante McLaren con 
tecnología Forcé Feedback 
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I SUIKODEN 3 

El RPG de Konami prepara 
su regreso. Durante el mes 
de diciembre la tercera 
parte de Genso Suikoden 
estará disponible en Japón 
Al contrario que las dos 
entregas anteriores, el juego 
será completamente 
poligonal, contará con tres 
personajes principales y la 
extensión será 
aproximadamente 3 veces 
mayor que las entregas 
aparecidas en PSone 


I SEGA SPORTS 

Sega Sports prepara una 
bocanada de aire fresco 
para el sector deportista de 
Playstation 2 En total son 
tres títulos de temática, 
cuando menos, origina! 
Dodgeball 2K3[ balón 
prisionero), Ping-Pong 2K3 y 
Synchronized Swimming 
2K3 


I DTS 


TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 


El fenómeno de masas de J. K. Rowling 
prepara su asalto a los 32 bits de Sony. 


E xplora el mundo de 
Hogwarts, acude a cla- 
ses en las que aprenderás 
hechizos y pociones a tra- 
vés de divertidos minijuegos 
y, así, revivirás las mejores 
hazañas de Harry Potter en 
la versión de PSone. Esta 
aventura 3D tendrá como 


escenario la Escuela 
Hogwarts de Magia y 
Hechicería y sus zonas 
colindantes. Harry se 
encontrará con más de 
20 inolvidables persona- 
jes y tendrá que enfrentar- 
se a malvadas criaturas de 
su mágico universo. 


EA rompe el hielo e 
incorpora la tecnología DTS 
en dos de sus nuevos juegos 


Time Crisis II 


Hype:T.Quest 


para Playstation 2 SSX 
Tricky y NHL 2002 A 

diferencia de otros títulos 


La nueva pistola de Namco llegará 
a España el próximo 31 de octubre. 


El mágico mundo de Playmobil se 
traslada a Playstation 2. 


que anteriormente habían 
hecho uso de esta 
tecnología en videos o 
secuencias CG. Electronic 
Arts implementará durante 
todo el juego la técnica 
«Surround$oundScape>‘ que 
permite diferenciar los 
canales de sonido 
consiguiendo un perfecto 
sonido envolvente 





1- GRRN TURISMO 3 R-5PEC 

2- ONIMUSHR LURRLORDS 

3- EXTERMINRTION 
M- THE BOUNCER 

5- LR FU GR OE MONKEY ISLRND 

6- MOTO GP 

7- CRRZY TRXI 

B- TEKKEN TRG TDURNRMENT 

9- ZONE OF THE ENDERS 

10- INT. 5UPER5TRR SOCCER 



E l nuevo periférico de 
Namco podrá adquirirse 
junto a Time Crisis II al pre- 
cio recomendado de 13.500 
pesetas. La G-Con2 también 
se vende por separado al 
módico precio de 5.495 
ptas. Tú eliges. 


Ld nueva pistola de 
Namco es todo un 
prodigio de diseño y 
precisión. La 
máquina de 128 bits 
de Sony se merecía 
una evolución de la 
inolvidable G-Con de 
PSone. 



H ype tendrá que apren- 
der a utilizar magias 
para romper el hechizo que 
asóla el Reino de Torras y, 
entre tanto, deberá superar 
múltiples pruebas a lo largo 
de 14 universos divididos en 
cuatro evocadoras épocas. 



Hype: the Time 
Quest tiene una 
jugabilidad más 
sencilla que en 
su versión PC y 
posee más de 
QO horas de 
Juego. 
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TECNOLOGÍA A TU ALCANCE 


por « José Luis del Carpió » 


Videocámara DV - Thomson 


Manuel Arenas 


Philips DVDR1ÜÜO 



El vídeo 


XX 


del 






■■■■■■■ 

htt p:/ /iULULU. phi I i ps.e s 

PVP-R 349 9DD Ptas 


El botón rojo que abre las puertas a 
un nuevo estándar de vídeo digital 


A aunque visto desde fuera 
el aspecto del DVDR1000 
de Philips no difiera en 
demasía de los reproductores 
DVD convencionales, la presen- 
cia de sendos botones de color 
rojo, tanto en el propio DVDR 
como en el mando a distancia, 
suponen un cambio inmenso en 
la filosofía de uso de este forma- 
to de vídeo de alta calidad. A su 
lado se encuentra serigrafiada la 
palabra Record, que aquí bien 
podría tener dos acepciones. 
Una, la esperada y literal traduc- 
ción: «grabar»; otra, la relaciona- 
da con la superación de límites y 
la consecución de logros. Y es 


que Philips ha conseguido poner 
a la venta un equipo totalmente 
funcional y operativo con capaci- 
dad para grabar discos en forma- 
to DVD antes que sus competi- 
dores. Sí, no se trata de un error 
tipográfico ni de una confusión. 

El DVDR1000 graba en DVD. 

Una vez superada la primera 
etapa de sorpresa y posible des- 
concierto, lo mejor será describir 
someramente las características 
de este reproductor/grabador de 
DVD. Se podría decir que en el 
mercado ya existían equipos gra- 
badores/regrabadores en forma- 
to DVD-R y DVD-RW; sin embar- 
go, el DVD+RW ha sido pensado 


desde un primer momento para 
ofrecer plena compatibilidad con 
el parque de lectores de DVD 
existentes. La única diferencia 
entre ambas normas reside en el 
«-» y el «+» a continuación de 
las siglas «DVD», pero suponen 
un gran salto a efectos de facili- 
dad de uso y satisfacción del 
cliente. Una diferencia que 
Philips ha sabido aprovechar 
para ofrecer a los usuarios más 
intrépidos, a los profesionales de 
la imagen o a los amantes de las 
altas tecnologías un producto 
capaz de responder a sus nece- 
sidades presentes y futuras. 

La instalación del DVDR1000 no 


reviste dificultades y se asemeja 
en gran medida a la de un vídeo 
VHS convencional. La disposi- 
ción de los cables de antena y 
euroconectores que se tuviesen 
con anterioridad se puede trasla- 
dar sin problemas al DVDR1000. 
Una vez se haya conectado a la 
red y pulsado la tecla de encen- 
dido, la sintonía de los canales 
de la TV y la configuración de las 
opciones básicas se realiza en 
pocos minutos a través de intui- 
tivos menús en pantalla. Si se 
dispone de un equipo de alta 
fidelidad o un sistema de audio 
digital, será necesario conectar- 
los a las salidas/entradas de la 
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parte posterior, con la seguridad 
de que no se echará ninguna en 
falta. Tras el panel frontal abati- 
ble, se encuentra otro juego de 
conectores entre los que desta- 
ca la conexión ¡Link o IEEE 1394 
para cámaras digitales. 

Una vez completado el proceso 
de puesta en marcha, ya se 
estará en disposición de disfru- 
tar de lo último en tecnología de 
grabación y reproducción de 
vídeo de alta calidad. Junto con 
el equipo se entrega un disco 
DVD+RW con el que se podrán 
realizar las primeras pruebas. En 
caso de ejecutar alguna acción 
no deseada siempre será posi- 
ble borrarlo y volver a empezar. 
Posiblemente uno de los menús 
de configuración con los que 
más haya que familiarizarse sea 
el de las distintas calidades de 
grabación que se pueden elegir: 
HQ, SP, LP o EP. HQ es la que 
ofrece unos resultados más pro- 
fesionales, pero a cambio sólo 
permite grabar 60 minutos de 
vídeo. El EP, en el extremo 
opuesto, tiene una calidad simi- 
lar a la de VHS y permite grabar 
hasta 4 horas de contenidos 
audiovisuales. El SP, con 120 
minutos de grabación, y el LP 
con 180 minutos están en una 
zona intermedia que será la más 
recomendable para la mayoría 
de las aplicaciones. 

Rplicaclones 

Las posibilidades que ofrece un 
dispositivo como el DVDR1000 
son innumerables y muy atracti- 
vas. Desde la conversión a un 
formato digital inalterable de las 
películas o grabaciones VHS 
más queridas, hasta la creación 
de nuevos contenidos personali- 
zados, y que gracias a su com- 
patibilidad con los reproductores 



Desde el mando a 
distancia se pueden 
controlar todas tas 
funciones del DVD FU OOO, 
e incluso las de alguno 
de los muchos 
televisores compatibles. 


Tras el panel frontal 
abatióle se encuentran 
botones para controlar 
las funciones de edición 
o navegación a través de 
los contenidos de los 
discos ópticos. 




Las conexiones en el 
panel frontal permiten 
acceder de forma sencilla 
a fuentes de vídeo y 
audio tales como I as 
cámaras DV o incluso 
consolas de videojuegos. 


La pantalla LCD muestra 
la información necesaria 
acerca del DVDRIOOO. 51 
se desea, podrá 
apagarse si resulta 
molesta durante el 
visionado de los DVD. 



Compatibilidad del 0VDR1D00 j 

Tipo de disco 

Reproducción 

Grabación 

DVD+RW 

Sí 

Sí 

DVD-R 

Sí 

- 

DVD-Vídeo 

Sí 

- 

Vídeo CD/S-VCD 

Sí 

- 

Audio CD 

Sí 

- 

CD-R 

Sí 

- 

CD-RW 

Sí 

- 


La compatibilida del DVDRIOOO con I a práctica totalidad de formatos 
ópticos es uno de sus puntos fuertes. 



DVD convencionales se podrán 
compartir con familiares, amigos 
o incluso en el trabajo si se 
emplea con fines profesionales. 
Ni que decir tiene que las graba- 
ciones de las emisiones televisi- 
vas cobran un sentido totalmen- 
te nuevo, ya que el acceso a los 
programas almacenados en los 
discos se realiza a través de 
menús interactivos que permi- 


ten navegar a través de su con- 
tenido y realizar funciones de 
edición básicas sobre los mis- 
mos. Y también recordar que la 
lectura de los contenidos de los 
DVD+RW se realiza de forma 
aleatoria y no secuencial, de 
modo que se puede acceder 
casi instantáneamente a cual- 
quier parte de la grabación. Por 
su parte, los poseedores de una 


cámara de vídeo digital tendrán 
en sus manos el complemento 
ideal gracias al especial cuidado 
que han tenido los ingenieros de 
Philips a la hora de compatibili- 
zar ambos mundos, el DV y el 
DVD. Incluso será posible 
conectar la consola y grabar las 
partidas más emocionantes. 

Si se conecta la salida de TV de 
un ordenador personal a la 
entrada del DVDRIOOO se 
podrán guardar desde creacio- 
nes multimedia hasta secuen- 
cias de juegos, trailers de pelí- 
culas, etcétera. Sólo la imagina- 
ción podrá poner límite a las 
aplicaciones. 

Los contras 

Pero nada es perfecto en este 
mundo. El precio de salida del 
DVDRIOOO supera ampliamente 
las 300.000 pesetas, lo cual lo 
sitúa en una posición inalcanza- 
ble para muchas economías. Por 
otro lado, los discos DVD+RW 
aún son caros (unas 4.000 pese- 
tas), aunque seguramente en 
pocos meses empezarán a dis- 
minuir. 

En el apartado tecnológico, se 
echa en falta la compatibilidad 
con el formato MP3. Una ausen- 
cia que para algunos usuarios 
será importante. 



Tipo de formato de grabación 

Tiempo de grabación 

Calidad (Mbit/s 

Recomendado para 

HQ 

60 min 

972 

Grabación desde iLmk (Cámaras DV) 

SP 

120 min 

5'07 

Emisiones de TV, entrada SVHS o RGB 

LP 

180 min 

3'38 

Emisiones de TV 

EP 

240 min 

2'54 

Cuando importa mas el contenido que la calidad 
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Mascotas virtuales - Sony 


Reproductor MP3 - Rio 


LflTTE Y MRCRRON 

Rl OVOLT 



http7/LULULu aibo com 


Tras la estela de Aibo 

E ste es e! aspecto de las nuevas 
mascotas virtuales de Sony, ca- 
da una con su personalidad propia. 
De sus nombres no hablamos... 

PVP-R. No disponible 


Regrabador CO Portátil JackRabbit - Philips 


JRCDRUU 


El grabador perfecto 

A demás de escribir CD-R a 1 2x y 
CD-RW a 8x, este regrabador 
portátil funciona como un Discman 
que reproduce ficheros MP3. 




Reproduce MP3y WMA 

E ste versátil reproductor de música digital 
reconoce CDs normales, CD-R y CD-RW. 
Está protegido contra golpes, permite etique- 
tar los ficheros MP3 y tiene control remoto. 


PVP: 42.90D Ptas 


Proyector - Philips 


CSMRRT 



http- //lululu philips es 


PVP-R: 64.9Q0 Ptas htJp://uJUJLU philips es 


El más duradero 

U na lámpara que ofrece 6000 ho- 
ras de usos, una potencia de 
1000 ANSI lúmenes y 500 líneas de 
resolución. El auténtico cine en casa. 

PVP-R715.400 Ptas 


Telefonía Móvil - Panasonic 



Un móvil creado para entretener 

p; 


)esa sólo 109 gramos y mide apenas 120 mm. 
Disponible en tres colores, WAP, T9, vibración, 
juego, 20 timbres de llamada, 175 horas de espera y 
hasta 360 minutos de conversación. 


http://tunim.mcuk.panasonic.CD.uk 


PVP-R: No disponible http://mmm.dmj.com 


Grabadora OVO-R.CD-R/RUJ - DMJ/Pioneer 


□VR-RÜ3 


4.7 GB de información 


deal para el almacenamiento masivo de 
información, desarrollo de juegos multi- 
media y para la creación de copias de se- 
guridad. Incluye 10 DVD-R. 

PVP: 166. BGO Ptas + IVA 



NetWork UJalkman - Sony 


Telefonía Móvil 

- Ericsson 

1 

NUU 

I-MS9/NLU- 

E5 

1 

r29/T39 


Mínimo espacio, máxima tecnología 

D os reproductores de 
MP3 en los que pri- 
ma el diseño y la efectivi- 
dad. El MS9 dispone de 
una Memory Stick de 64 
megas, mientras que el 
E5 cuenta con 96 megas 
de memoria interna. So- 
nido digital de alta cali- 
dad. Conexión USB. 




Dos nuevos terminales vanguardistas 

I 



E l T29 es el primero 
que soporta el servi- 
cio mejorado de mensa- 
jes cortos para el envío 
de imágenes y sonidos, y 
el T39 es un GSM triban- 
da que utiliza la tecnolo- 
gía inalámbrica 
Bluetooth, más aplicacio- 
nes típicas de PDA. 



PVP-R: 75.500 Ptas http - //lululu sonp es 


PVP-R: 75.500 Ptas htt p: //tu tut u, enes son es 


PVP: No Disponible 
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•JMY 

HUNTrn 


PlaySiation.2 


BOTO BG FUTBOL BODE 


Dirección 


Pase al hueca 


Este mes, definitivamente, hemos tirado la casa 
por la ventana con el DVD que os ofrecemos. 
Nada menos que cinco demos completamente 
jugables a vuestra entera disposición. 


Y por si no tenéis bastante con las demos jugables. os ofrecemos 
vídeos demos y extras de los mejores títulos que próximamente 
aterrizarán en vuestra PS2 La aventura tenebrosa de Silent Hill 2 o 
el rol a la americana de Baldur's Gate DA., entre otros muchos. 


Oark Cloud 


Glants Citizen Kabuto 


Jak&Daxter 


Silent HUI 9 


Time Crisis 5 


Top Gun 


Rlrblade 


Baldur's Gate: Dark Rlliance 


Revista Oficial - 


fOMOV 


nenas 

JÜGBBLE5 


Tuuisted Metal: Black 


[DEMO JUGRBLE] 

ESTO ES 
FÚTBOL 2002 


UUipeout Fusión 


VÍDEO 


E l simulador del deporte rey de 
Sony viene dispuesto a 
competir de igual a igual con las 
grandes sagas futbolísticas de 
Electronic Arts. Su gran 
jugabilidad y su sencillez en el 
control, unidas a la fidedigna 
representación de los jugadores 
son sus mayores bazas. En la 
demo que incluye el DVD de este 
mes podréis jugar un partido 
amistoso entre las selecciones 
de Australia y Francia La 
elección es vuestra, incluso os 
dejará ser simplemente 
espectadores del encuentro para 
que podáis admirar el 
impresionante apartado gráfico 
de un título llamado a ser uno de 
los grandes del género. 


DEMOS Y EXTRRS 


[LiJ Biciclel-a 

[La] [Pul 5pp¡n|- 

Hul-apase [ña] Tirarse 


DUD DECID 

[ 09 ] 










Contenida del BUQ D e m o 


[DEMO JUGRBLE] 

[DEMO JUGRBLE] 

5PY HUNTER 

PORTAL RUNNER 
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jn>.Shack 2 


Rcelerar/Turba 



E l clásico de Midway de los 80, 
a los que muchos de vosotros 
le habréis dedicado horas y 
horas, aparece en PS2 con un 
aspecto que poco tiene que ver 
con el original. Los gráficos de 
última generación, que recrean 
el mundo del vengador de la 
carretera, han sido cambiados, 
pero su mítica jugabilidad, por 
suerte, continúa intacta. 
Dragonstrike es el nombre de la 
misión que deberéis completar 
en la cierno. Para ello, habrá que 
destruir un prototipo de 
helicóptero que la organización 
criminal Nostra pretende usar 
con oscuras intenciones y 
deshaceros de los vehículos 
enemigos que encontréis. 


L a saga Army Men continúa 
proporcionándonos títulos de 
lo más variado. En esta ocasión 
la saga se aleja de la 
ambientación bélica para 
ofrecernos una aventura 
protagonizada por Víkki, la novia 
del inefable Sarge. En ella, 
recorreremos numerosas 
dimensiones espacio-temporales 
acompañados de nuestro fiel 
león. En la demo que os 
ofrecemos os encontraréis en un 
inmenso teblero de ajedrez 
rodeados de torres y caballeros 
hostiles. Vuestra misión será 
salvar a un mago de las garras 
de los enemigos y encontrar la 
salida a través de las 
plataformas del escenario. 



5alLar 


ñauen Cámara 


Hauer Personaje Hada i s Persona 


Fiaran 


Ingeniaría 


Cámara 


[Li] Palia 
Lar. Izda. 
(Leí - 


[hd Pasa 
l ar. Dtha. 
[Pie? 1 - 




Rcelerai 


5alrar 


Deuorar Rima 


dirección 


nouer Personaje 


Frenar 


Pausa 


FUaque 


ñeauer On/OFF 


Rraque Fuerte 


tLil 

Bloquear 

[Le] 

Rgacharse 


[fti] 
Dbjeriuo 
[Be] Flirar 


[DEMO JUGRBLE] 

MX RIDER 


[DEMO JUGRBLE] 

SOUL RERVER 2 


R aziel, el vampiro descarnado, 
vuelve a surcar las tierras de 
Nosgoth, en su eterno peregrinar 
entre el mundo material y el 
espectral. La tercera entrega de 
sus aventuras en PS2 retoma la 
trama donde la dejó la anterior 
edición. En esta ocasión, el 
héroe viajará al pasado para 
investigar las causas de la caída 
de la tierra de Nosgoth y el 
genocidio de los vampiros. En la 
versión que os ofrecemos del 
juego, aún en desarrollo, 
apareceréis al otro lado de un 
portal y deberéis encontrar un 
corazón con ayuda del poder 
espectral y ofrecerlo en 
sacrificio en un altar. Los 
enemigos no os lo pondrán fácil. 


Uun^SHach 2 


[Li] Cámara 
[Le] Uista 
Trasera 


[Pn] 

Inclinarse 
[Reí - 


4 f ( 


E l mundo del motocross nunca 
ha tenido gran popularidad en 
el mundo de las consolas y han 
aparecido muy pocos títulos que 
se dedicaran a él en exclusiva. 
Sin embargo, ahora tendréis la 
oportunidad de vivir esta 
disciplina deportiva como nunca 
antes y, por si fuera poco, se 
incluye la modalidad de 
supercross para que no os falte 
de nada. En la demo que se 
incluye en el DVD aparece un 
circuito abierto, localizado en 
Eslovaquia, para que podáis dar 
una vuelta en él. Además de la 
perfección con la que están 
modeladas las motocicletas, 
observad los espectaculares 
efectos de agua y barro. 

















Las ppngpanadarEs de ílaught'i| Dag nas abren una puerta a un nueva 
mundo, un munda poligonal donde el género de las plataFormas adquiere 
ol-ra dimensión En diciembre, Jah Ha x tan s e convertirá en el 

abanderado de la nueva generación de los juegos de plataFormas en all. 
Crash Bandicnnt signiFicó la revolución, Jah 'Et Baxtar¿ la evolución. 


n m u ^ ■ 

puertas a un nueva munda 







Hace unos años, Naughty Dog 
revolucionó el mercado de los 32 
bits con un título de original desa- 
rrollo, simpático protagonista e 
impecable apartado gráfico: 
Crash Bandicoot. Ahora 
la historia se repite. El 
pequeño grupo de 
programadores 
que conforma la 
compañía de soft- 
ware más creativa 
de norteamérica 
está a punto de sor- 
prender a propios y 
extraños con Jak & Daxter, un títu- 
lo que poco tiene que ver con todo 
lo que hemos visto hasta ahora en 
Playstation 2. El título de Naughty 
Dog es un plataformas 3D, género 
poco explorado en PS2, de corte 
similar a Super Mario 64 o Banjo- 
Kazooie, pero con unas característi- 
cas que lo convierten en uno de los 
mejores juegos creados para los 
128 bits de Sony. Imaginad una 
mezcla entre el humor de Crash 
Bandicoot (apartado del que se 
encarga Daxter, el compañero 
del protagonista), 
la longitud de una 
interminable aven- 
tura, una jugabilidad 
que incluye elementos 
arcade, plataformas y 
puzzle y un motor gráfi- 


co sublime, como nunca has visto. 

La principal peculiaridad de Jak & 
Daxter es el aspecto «vivo» y orgá- 
nico de su puesta en escena, cada 
uno de sus escenarios con su flora 
y fauna autóctona y de una exten- 
sión nunca vista en un título de 
estas características. Cada escena- 
rio posee su propio nivel de hume- 
dad y de luz ambiental, su propio 
clima y, para colmo, el día y la 
noche se suceden constantemente 
en el juego de una forma casi real 
aunque, lógicamente, más rápida. El 
detalle que contribuye especialmen- 
te a dar vida al entorno por el que 
nos movemos es la perfecta unión 


Atristo Oficial da ñapStati a 
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REPDRTRJE 

JAK O DAXTER 


fírríba podéis ver el escena- 
rio del pantano y alguno de 
los peligros que entraña, fí 
la Izquierda, uno de los 
dibujos que los diseñadores 
han realizado para plasmar- 
lo en Jak S, Daxter. 


que su peculiar concepto de juego 
deja atrás el ancestral sistema de 
fases o niveles. Además, el motor 
gráfico pone en pantalla todo el 
terreno que nuestra vista llegue a 
divisar, de esta forma, podemos 
subirnos a una zona alta del mapea- 
do y observar varios niveles diferen- 
tes desde nuestra posición. 
Normalmente, dicho logro, se lleva- 
ría una gran cantidad de fotogramas 
por segundo o traería consigo algún 
que otro slowdown aleatorio, pero 
los genios programadores de 
Naughty Dog han conseguido man- 
tener el motor gráfico libre de ralen- 
tizaciones y por encima de los 50 
fps. A través de cada uno de los 12 
escenarios del juego, nuestro objeti- 
vo principal será el de recoger todas 


FI la izquierda, Jak 
se encuentra en 
posesión del «Eco» 
rojo. Con él es 
capaz de lanzar 
bolas de fuego a 
sus enemigos. 


entre las 12 diferentes zonas que 
componen el juego, si bien necesi- 
taremos una serie de requisitos para 
avanzar de un escenario a otro, la 
transición entre ellos es inexistente: 
ni pantallas de carga, ni molestos 
mensajes, ni ralentizaciones, ni la 
más mínima espera separa las 
zonas de Jak & Daxter. De hecho, 
podremos volver sobre nuestros 
pasos en cualquier momento, ya 
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Las desanralladarEH 


Jason Rubín y 
Andrew Gavin, los 

dos cerebros de 
Naughty Dog, los 

creadores de una 
compañía norteameri- 
cana de software que 
es capaz de codearse 
con las mejores de 
Japón. Y pensar que 
no hace ni 15 años 
comenzaron progra- 
mando juegos como 
Ski Crazed, Dream 
Zone o Keef the Thief 
para Amiga y Atari 
ST... Desde su debut 
en los 32 bits con 
Crash Bandicoot , no 
han parado. 


<La transición entra las ib escenarios se 
realizará aparentemente sin cargas> 


las Power Cells, pequeñas fuentes 
de energía que conseguiremos de 
múltiples maneras y que representa- 
rán nuestro pasaporte a la siguiente 
zona. La forma más normal es la de 
cumplir una determinada misión 
encomendada por uno de los perso- 
najes del juego, aunque también 
podremos conseguir Power Celis 
resolviendo ciertos puzzles, elimi- 
nando determinados tipos de ene- 
migos y hasta jugando a alguno de 
los ocho minijuegos diferentes que 
encontraremos a lo largo de la aven- 
tura (y claro está, no podía faltar el 
de la pesca). La más sorprendente 
característica de los enemigos a los 
que nos enfrentaremos en nuestro 
periplo, aparte de que cada una de 
las zonas posee un grupo de enemi- 
gos diferente, es su impresionante 


inteligencia artificial. 
Si pasamos delante 
de uno de los mons- 
truos sin eliminarle, 
éste nos seguirá, 
pero no creáis que 
un simple obstáculo 
le detendrá, puede 
seguirnos saltando 
de plataforma en 
plataforma, como lo 
hacemos nosotros, hasta restarte 
energía o conseguir eliminarte. Para 
enfrentarnos a ellos poseemos mul- 
titud de ataques y movimientos, 
increíblemente fáciles de desenca- 
denar con nuestro Dual Shock y su 
intuitiva configuración: salto, doble 
salto, ataque, ataque giratorio, ata- 
que picado desde el aire, etc. Si con 
estos ataques no tenemos bastante, 
por los escenarios están repartidos 
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JAK &OAXTER 


llegará traducido l| 
doblada al castellano» 




Como se puede 
observar en esta 
captura . ¡a profun- 
didad y el detalle 
de ¡os escenarios 
alcanza unos 
niveles especta- 
culares. La prime- 
ra vez que lo 
veáis moverse en 
la consola no 
daréis crédito a 
vuestros ojos. 


cuatro tipos diferentes de powerups, 
llamados «Ecos», los cuales nos per- 
mitirán rellenar nuestra vida (y la de 
algún que otro elemento del entor- 
no, como la hierba, que crecerá a 
nuestro paso), lanzar bolas de fuego, 
acelerar nuestros movimientos y 
activar ciertos artilugios. Para mover- 
nos por los inmensos escenarios de 
Jak & Daxter no sólo podremos ser- 
virnos de nuestras 
piernas, ya que se 
pondrán a nuestra dis- 
posición dos diferen- 
tes vehículos con los 
que surcar los verdes 
prados y los oscuros 
pantanos. Hemos 
hablado de los esce- 
narios, pero el diseño, 
animación y detalle de 
los personajes no se 
quedan atrás. Para 
darle un aspecto de 
dibujo animado, todas 
las animaciones del 
juego han sido crea- 
das a mano, sin nin- 
gún tipo de motion 
capture, al igual que 
los movimientos facia- 
les de cada uno de los 
personajes, sincroniza- 
dos con los diálogos 
del juego. El idioma 
de dichos diálogos, al 
igual que los textos 


fílgurms bacetas 

Estos son algunos de los dise- y diseñador principal del título 
ños que se han utilizado para la de Naughty Dog fue entinta- 
creación de Jak & Daxter Si dor de la compañía de Mickey 
creéis que su estilo se asemeja y Donald. Jak & Daxter e n 
al utilizado por Disney, estáis movimiento es más un filme de 
en lo cierto, ya que el dibujante dibujos que un simple juego. 



que aparecen en pantalla, podrá ser 
seleccionado en cualquier momento 
del juego hasta en japonés, aunque 
el lip sync sólo se corresponderá 
con el idioma anglosajón. Hemos 
escuchado los diálogos en castella- 
no y os aseguramos que Jak & 
Daxter posee uno de los mejores 
doblajes de la historia del videojue- 
go. Poco queda ya para disfrutar de 
este impresionante título en todo su 
esplendor, ya que diciembre ha sido 
el mes elegido por Sony C.E. y 
Naughty Dog para regalar a todo el 
mundo, el lanzamiento se realizará 
de forma simultánea, la más precia- 
da y elaborada pieza de software de 
toda su existencia. I 
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UNO DE LOS MAYORES EXITOS DE 
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La ausencia de grandes compañías, como Konami, en el mayor evento 
anual para Europa y las que han decidido exhibir sus productos fuera del 
recinto de Excel han dejado al presente ECTS con un catálogo de 
productos minúsculo. De todas formas, Sony, Electronic Arts y Eidos 
presentaron sus novedades por su cuenta y tuvimos oportunidad de 
corroborar los futuros lanzamientos de estas compañías para este año. 


( OI >! ■ 
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El presente ECTS ha sido un despropósito en el que las grandes compañías han preterido presentar su 
producto en paralelo a la organización de la teria. Quizá, el ano que viene vuelva la normalidad. 



por « Némesis y R. Oreamer » 


Sm 


EJE 


Fuera del ECTS, SCE presentó, en una macrofiesta, sus nuevos lanzamientos 


En la fiesta, que tuvo como 
plato fuerte la actuación de los 
míticos Erasure, se pudo dis- 
frutar de auténticas primicias 
como Vampire Night (el sho- 
ot'em-up para G-Con 2 desarro- 
llado conjuntamente entre 
Namco, Sega y Wow), 


Parappa The Rapper 2, el ori- 
ginal y alucinante Rez de Sega 
o la última entrega de la saga 
Wipeout. Había verdaderas 
bofetadas entre los asistentes 
para echar una partida a Esto 
es Fútbol 2002 o disfrutar de 
World Rally Championship. 




I Parappa The Rapper 2 



I Esto es Fútbol 2002 



I AirBIade 


I Everybody's Golf 3 




I World Fíllv Championship 


i Mnnsters INC. (PSone) I Atlantis ÍPSone) I Time Crisis 2 I Vampire Night 
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La espectacular sede de EA en Londres fue el escenario 


elegido para mostrar sus nuevos juegos 


Harr"L| 

paN'er 

EA guardó, bajo una carpa y 
con un celo propio de las pelí- 
culas de espías, su licencia 
más jugosa: el esperado juego 
de Harry Potter para PSone. 



Después de Aladdin: La Venganza de 
Nasira y más recientemente Las 
Locuras del Emperador , Argonaut vuelve 
a producir un nuevo plataformas para 
PSone y, esta vez, toma como referencia 
el bestseller de J.K. Rowlings. El tirón 
de los libros protagonizados por Harry 
Potter (éxito de ventas en todo el 
mundo) y el estreno inminente de la 
película de Chris Columbus, auguran 
que estamos ante el que será uno de los 
juegos más vendidos de las próximas 
Navidades. 



La impresionante 
sede de Efí en 
Londres nos dejó 
a todos con i a 
boca abierta. . . 
menos mal pue 
había por allí 
unos cuantos 
canapés para 
cerrarías. 


El cuartel general de 
Electronic Arts en Europa, 

obra del arquitecto Norman 
Foster, acogió la presentación 
de los productos de EA que, 
como las otras grandes majors, 
decidió no poner stand e n el 
ECTS para mostrar sus títulos 


I 007: Agente en Fuego Cruzado 




Prepárate para 
recorrer 
Springfield de 
cabo a rabo a 
bordo de ios 
vehículos más 
delirantes en 
The Slmpsons 
fíoad fíage. 


en su propia sede de 
Londres. Entre los títulos 
más atractivos para PS2 que 
se pudieron ver, estaban lan- 
zamientos tan inminentes 
como James Bond 007: 
Agente en Fuego Cruzado y 
otros reservados para el pró- 
ximo año, como es el caso 
del primer capítulo de la saga 
Medal Of Honor para 
Playstation 2, MOH 
Frontline. Este título, que se 
comercializará unos meses 
antes que MOH Fighter 
Commander (un simulador 
de vuelo al estilo Ace 
Combat) estaba en sus pri- 
meras etapas de desarrollo, 
pero ya mostraba algunos 
detalles muy interesantes. 
The Simpsons Road Rage 
es un delirante arcade de 
conducción protagonizado 
por los personajes de Matt 
Groening y posee algunas 
reminiscencias con respecto 
a Crazy Taxi de Sega. 
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Como siempre, los títulos deportivos fueron el plato fuerte de Electronic Arts 


■ FIFA 2002 ■ Madden NFL 2002 




I NBA Uve ¿002 



I NHL 2002 
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Unos 

espectaculares 
karts presidían 
I a sala de 
demostración 
de Efí Sports. 


El sello EA Sports sigue sien- 
do la principal divisa de 
Electronic Arts, con una serie 
de simuladores deportivos 
encabezados por una nueva 
entrega de FIFA para PSone y 


PS2. Todos aquellos que no 
comulgaban con el balompié 
pudieron disfrutar de otros 
deportes realizando piruetas 
sobre una tabla de snowboard 
con SSX Tricky 


Como distribuidora de Capcom en 
el viejo continente, Electronic Arts 
tuvo el privilegio de mostrar por 
primera vez a la prensa europea 
Máximo: Ghost to Glory , la nueva 
maravilla de la casa japonesa para 
PS2. Desarrollado por Capcom 


USA, Máximo homenajea la saga 
Ghost'N Gobhns a lo largo de 31 
fases en los que su protagonista 
perderá partes de su armadura 
hasta quedarse en calzoncillos 
(como hacía Arthur) y combatirá 
todo tipo de delirantes criaturas 


surgidas de la mente del inimitable 
Susumu Matsushita. Precisamente 
tuvimos la oportunidad de conocer 
y entrevistar a este mítico ilustra- 
dor japonés, autor de las portadas 
de Famitsu o las carátulas de la 
saga Adventure Island. 


Máximo fuá junto a Devil May 
Cry una de las sensaciones de 
toda la presentación de 
Electronic Rrts. 



preferidos 7 

R: Los de acción y puzzle . 

P: ¿Ha pensado en seguir 
haciendo videojuegos? 

R: Sí, y no sólo como artista, 
tengo ideas e historias que 
me gustaría llevar a cabo 
para dar vida a algún otro 
videojuego 


desarrolladores. Yo les daba 
ideas y ellos también inspira- 
ban mi trabajo Sin duda, 
estoy muy orgulloso del 
resultado obtenido, sobre 
todo gracias a la tecnología 
3D que ha permitido plasmar 
mis dibujos de manera fiel 
P: ¿Cuáles son sus juegos 


P: El juego está inspirado en 
la saga Ghosts’N Gobhns, 

¿se ha inspirado en ella para 
sus creaciones en Máximo ? 
R: No, la saga está inspirada 
en mi trabajo. 

P: ¿Ha participado antes en 
el desarrollo de otros jue- 
gos? 


R: Si, en Motor Toon GP para 

PSone 

P: ¿Desde cuando está tra- 
bajando en Máximo ? 

R: desde hace dos años, 
ocupándome sólo del apar- 
tado del diseño de persona 
jes, aunque siempre en cola- 
boración directa con los 


P: ¿Cómo ha trabajado en el 
proyecto? 

R: Desde el principio, ocu- 
pándome del diseño de 
todos los personajes. 
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La compañía inglesa presentó sus títulos en un impresionante hotel de Surrey 



La presentación 
de Commandos 2 
fue la más 
entretenida. Nos 
pusieron firmes 
nada más entrar. 


Herdij 

Eerdij 

El aspecto gráfico no sólo 
destaca por su calidad, 
sino también por su extra- 
ordinaria originalidad. 

Herdy Gerdy nos narra la historia 
de un joven pastor que intenta res- 
taurar el equilibrio ecológico en su 
Isla. Para conseguirlo tendrá que 
utilizar sus habilidades como pas- 
tor y comprender el comportamien- 
to de cada una de las especies. 
Algunas prefieren estar cerca del 
agua, aunque no saben nadar, 
otras tienen tendencias suicidas 
lanzándose al vacío y las hay que 
caerán rendidas ante las habilida- 
des musicales del muchacho, 
como si fuera el mismísimo 


I Soul Reaver 2 


Eidos no desveló información 
sobre la nueva aventura de 
Lara. Pero sí tuvimos la oportu- 
nidad de ver nuevas versiones 

de Commandos 2, Soul 
Reaver 2, Blood Ornen 2 y 
Herdy Gerdy como productos 
más destacados. Project Edén 
y Thunderhawk también esta- 


I Commandos 2 



ban incluidos en la presenta- 
ción, aunque están a punto de 
salir a la venta. El resto del 
catálogo estaba formado por 
la nueva edición de Who 
wants to be a Millionaire ? 
{¿Quiere ser millonario?) que 
también verá la luz en PSone, 
Salí Lake 2002, título que 
cuenta con la licencia oficial 
de las olimpiadas de invierno, 
Jet Ski Raiders, carreras en 
motos de agua y una aventura 
de acción llamada Eve of 
Extinction, obra de los crea- 
dores de WWF: Smack Down. 


I Salt Lake 2002 






viaje, Herdy encontrará otros per- 
sonajes que le ayudarán a cumplir 
su cometido y, a su vez, obtendrá 
nuevas habilidades como nadar, 
escalar o aumentar su fuerza para 
mover objetos pesados. No todas 
las criaturas que pueblan la Isla 
son amigables. Junto a pacíficas 
vacas y simpáticas ardillas, el pro- 


que además de perseguirle, no 
dudarán en zamparse a los animali- 
llos que Herdy debe salvar de sus 
fauces. El juego no sólo requiere 
estrategia, sino que combina tam- 
bién el género de plataformas y los 
puzzle. Y todo ellos ambientado en 
un maravilloso entorno gráfico que 
parece pintado a mano. 
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LOS CINCO PUNTOS CLAVE DE UN CAMPEÓN 
DEL MUNDO Y DE EUROPA DE FÚTBOL SALA: 



Las adidas TOP SALA ( ) y las adidas ASTRO SALA ( ) son zapatillas específicas para 

fútbol sala que usan los mejores deportistas. Como Javi Sánchez, capitán de la Selección Española de Fútbol Sala. 


aciesis 


FOREVER SPORT 


adidas, patrocinador oficial de la Selección Española de Fútbol Sala. 


www.adidas.com/es 
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La compañía francesa fue una de las pocas que desplegó un stand espectacular, digno de sus juegos 


I RAYMAN M 


Las tres grandes apuestas de 
Ubi Soft para finales de año 
en PS2 deslumbraron a los 
asistentes. Rayman M es un 
arcade multijugador con prue- 
bas de carreras y duelos sho- 
ot'em-up. Tarzan Freeride es 
un nuevo plataformas 3D cuya 
trama empieza justo donde ter- 
minó el filme de animación de 
Disney. En cuanto a Batman 
Vengeance es, sencillamente, 
el mejor juego de cuantos ha 
protagonizado el oscuro héroe 
de DC. Una auténtica maravilla. 



I BATMAN VENGEANCE 


Ml¡ 


I TARZAN FREERIDE 
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Soldier of Fortune para Playstation 2 


Apuesta fuerte por Playstation 2 


Un especialista en la lucha con- 
tra el terrorismo tendrá que lle- 
var 10 misiones diferentes a lo 
largo de 26 niveles. El juego 
transcurre en escenarios 
emplazados en los cinco conti- 
nentes y viene avalado por el 
éxito obtenido en PC. 


I InnRrlnn 


I Soldier of Fortune Gold Edition 


V- 


Competición de altos vuelos 


Como otras compañías, 

Empire prefirió mostrar sus 
juegos fuera del recinto del 
ECTS, concretamente sus dos 
lanzamientos para PS2 para 
este último tramo del año. 
Victorious Boxers es un título 
que todos conocéis ya por la 
preview que le dedicamos el 
número pasado. Basado en el 
popular manga de George 
Morikawa, muchos lo conside- 
ran ya como el mejor y más 
realista simulador de pugilismo 


visto hasta la fecha. Endgame 
es un shoot'em-up en primera 
persona, con ciertas reminis- 
cencias con respecto a los 
Time Crisis de Namco, compa- 
tible con el primer modelo de 
G-Con45 y otros modelos de 
pistola para PSone o PS2. 

Estos dos juegos serán la avan- 
zadilla de otros títulos para los 
128 bits de Sony, entre ellos 
Ghost Master o el esperado 
Starsky & Hutch , recreación 
de la mítica serie de TV. 


New Yoff. Racer 


I Victorious Boxers 


Endgame 


/* 


NY Racer es un título de carre- 
ras basado en la película El 
Quinto Elemento. Libertad de 
movimientos para circular por 
una ciudad futurista a través de 
12 circuitos y con 25 naves a 
elegir, incluyendo el taxi que 
aparecía en el largometraje. 
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OTC mostraba un apartado gráfico capaz de competir con el intocable CT5 


El stand de Rage contaba con 
cinco títulos para PS2. Todos 
presentaban una calidad gráfica 
notable, pero hay que destacar 
de todos ellos, GTC Africa. Un 
juego de rally que cuenta con 
la licencia oficial de fabricantes 


como Ford o Mitsubishi y que 
tiene como marco increíbles 
paisajes africanos representa- 
dos con todo detalle y belleza. 
Siguiendo con la conducción 
había otro título llamado Crash, 
donde nuestra única misión 


consiste en destrozar a todos 
los vehículos oponentes que 
estén a nuestro alcance. 
Completando el catálogo de la 
compañía, encontramos un 
juego de fútbol protagonizado 
por David Beckham y un simu- 


lador de boxeo basado en la 
saga de Rocky. Por último 
SK8, una especie de Tony 
Hawk, pero sobre patines 
cuenta con los campeones 
mundiales de esta modalidad 
del deporte extremo. 
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Bienvenidos al deporte jurásico 


Tenis y conducción en Playstation 2 


El entretenimiento favorito de 
los dinosaurios es el 
Dinozball». Un juego con dos 
equipos de 4 en el que no hay 
reglas para marcar. Elige a los 
componentes de tu equipo y 
disputa emocionantes partidos 
en 30 estadios diferentes. 


El fantasmilla vuelvo a la vida en PS2 


Casper regresa al mundo del 
videojuego con una aventura 
donde hará uso de todas sus 
habilidades para derrotar al 
malvado Kibosh. Cuatro mun- 
dos gigantescos infestados por 
cerca de 100 tipos diferentes 
de enemigos. 


I Ca°.p -r opirit C .merv ion. 



Las nuevas criaturas de la compañía inglesa 


Sam Forrest nos presentó 
Gumball 3000, un título de 
conducción y un simulador mili- 
tar que combina acción y estra- 
tegia que nos conduce hasta la 
mismísima Guerra del Golfo al 
mando de un escuadrón de sol- 
dados de elite. 


I Desert ^tnrm 



I Oinoz 


¡P 


1 • 


i 


La compañía francesa presentó 
dos juegos. Un simulador de 
rally con 21 coches reales y 30 
circuitos y Tennis Masters 
Series, que cuenta con la licen- 
cia oficial de la ATP en el que 
podréis disputar una tempora- 
da del circuito mundial. 


Müstc r Raü, 
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potencia de las paredes y pases al 
hueco. El resultado de este nuevo sis- 
tema todavía no puede valorarse total- 
mente, aunque no hay duda de que si 
los programadores logran su objetivo 
subsanarán uno de los grandes pro- 
blemas que ha tenido la saga a lo 
largo de su dilatada historia. En cuan- 
to a la calidad gráfica, el nuevo FIFA 
sigue en la línea de su antecesor, 


FIFH e noe 

lleeh con 
LH IFlHGEn 
DE IHEft 
CH5ILLH5 

v un 

HEnUURDD 
5I5TEF1R DE 
PR5E5 


Como ocurre todos los 
años, la saga FIFA 
acude fiel a su cita 
con el mundo de las 
consolas. En su 
segunda entrega para 
Playstation 2, Electronic 
Arts busca potenciar dos de los 
aspectos básicos del programa, por 
un lado la jugabilidad y por otro el 
diseño gráfico. En el primero de los 
aspectos citados, se ha puesto espe- 
cial interés en evitar los pelotazos 
buscando un juego más fluido y cer- 
cano a la realidad. Para lograrlo la prin- 
cipal novedad es el sistema de pases 
recogido, que permite determinar al 
antojo del usuario, la dirección y 


FxcmR 

TBcflxdl 


mK 

Rnte el próximo mundial de Japón y 
Corea, dentro de las nuevas competi- 
ciones se ha incluido la fase de 
clasificación de i mismo . 
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Entrega dE FIFFI 
acompañada par íldñ 
LíuEj FladdEn L| Fi. 


La nueva 
temporada de 
Electronic Hrts 


nueva sistema 
de pases 

Con el objetivo de mejorar 
la jugabilidad, se ha modifi- 
cado el sistema de pases 
buscando un completo con 
trol por parte del usuario. 


ElEClronic ñrl "5 ee la compañía con 
más tradición En eI mundo de los 
EimuladocEE dEpopduos. 

Para esta ^Empopada — 

MenE pnEu¡5l"D 
desplegan roda su 
artillería. EntrE * 

todos los juegoSj 

dEshaca la nueua »« 


«o©- 


ofreciendo una impecable reproduc- 
ción del aspecto físico de los juga- 
dores. Como es tradicional, la 
variedad de competiciones y equipos 
sigue siendo otro de los alicientes del 
programa. Destaca la presencia de 
Iker Casillas como imagen del pro- 
grama en el mercado español, así 




Se han introducido más 
secuencias de animacción 
que en FIFfí 2001 


como la de los clubes de primera divi- 
sión española y de una completa lista 
de otras selecciones. Por último men- 
cionar que en vísperas del próximo 
mundial (a celebrar en el verano de 
2002 en Japón y Corea), Electronic 
Arts empieza a calentar el ambiente 
con la inclusión de la fase clasificato- 
ria. Si se mantiene la tradición, antes 
de que termine el año tendremos una 
versión de este FIFA centrada en el 
citado mundial. I 



□aras Famosas 

Siguiendo la tradición de 
FIFA, un jugador español 
da imagen al juego en 
nuestro mercado. El año 
pasado, Mendieta y esta 
temporada, Casillas. 






gramas como Gran Turismo. 
Técnicamente también se han reali- 
zado algunas modificaciones que 
buscan una reproducción más fiel de 
las pruebas de Fórmula Uno. Entre 
ellas, merece la pena observar el 
efecto de la lluvia, tanto sobre las 
cámaras como sobre la carretera. 
Otro de los aspectos potenciados en 
esta edición es el espectáculo, en el 
que hay que mencionar la posibilidad 
de observar repeticiones en cada 
momento, así como unas impresio- 
nantes imágenes en unos boxes que 
pretenden ser más interactivos. Por 
último es importante tener en cuenta 
la actualización de escuderías y pilo- 
tos a la temporada que está en 
curso. Sin duda, el nuevo programa 
de Electronic Arts pone el acento 
en los principales puntos débiles de 
su antecesor, en espera de la res- 
puesta de la competencia. I 


<R la evolución técnica se ha sumado 
una gran cantidad de opciones» 
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^ Fórmula Uno cuenta con 
I — Qtres títulos dedicados a 
este deporte dentro de su catá- 
logo de juegos. De todos ellos 
el primero en llegar al mercado 
fue F1 Championship Season 
2000 , que se convirtió en uno de los 
primeros programas aparecidos para 
Playstation 2. Sus creadores fueron 
Electronic Arts que, sorprendente- 
mente, cambiaron la denominación 
de su saga de PSone en la que sólo 
se incluía F1, más el año de produc- 
ción del juego. Ahora se vuelve al 
antiguo título en un trabajo mucho 
más elaborado y en el que se han 
dejado a un lado las prisas por ser 
los primeros. Entre las novedades, 
destaca el aumento de opciones, 
casi inexistentes en la primera entre- 
ga. Hay que mencionar un modo 
Arcade donde deberemos superar 
diferentes pruebas al estilo de pro- 


L3 escasez oe opciones oe la 
primera entrega es subsanada 
con nuevos modos que lo sitúan 
a la altura de sus competidores. 
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Hctualizacinri 

Se han incorporado los pilotos y escuderías 
de la temporada 2001, por lo que además de 
incluir a Fernando Alonso también recoge 
al recientemente reincorporado piloto 

Pedro de la Rosa. 



BDKE5 

Se busca dar un mayor peso a las 
entradas en boxes con paradas 
interactivas, en las que hay que 
determinar un gran número de 
parámetros. 
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<Pau Easal es el 
jugador elegido 
por EH para 
servir de 
inagen al juego 
en el mercado 
Español > 
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De los tres títulos de baloncesto 
existentes para Playstation 2, 
dos (NBA Street y NBA Live 
2001 ) han sido realizados por 
Electronic Arts. Ahora, la citada 
compañía vuelve a la carga con la 
segunda entrega de NBA Live , que 
está prevista también para Xbox y 
PSone. El nuevo juego mantiene el 
corte de simulador clásico de toda la 
saga conservando las normas y equi- 
pos de la NBA como protagonistas. 

La reproducción del aspecto físico de 
los jugadores es impresionante, inclu- 
yendo peinados, complementos, 
tatuajes y hasta las licencias para 
crear las zapatillas características de 
alguna de las estrellas. Para el merca- 
do español, cuenta con el aliciente de 
la presencia del ex-barcelonista Pau 
Gasol. Sin embargo, en las sesiones 
de motion capture se ha contado con 
el jugador de los fíockets, Steve 


La reproducción física de los jugadores 
es realmente impresionante. Como 
muestra pueden observarse los 
tatuajes de Iverson. 

Francis. Uno de los objetivos era aña- 
dir más espectacularidad al juego y, 
para ello, se han incluido nuevos 
mates y muchas más secuencias. 

Con el mismo fin los programadores 
han creado una puesta en escena aún 
más espectacular que la ofrecida en 
la magnífica primera parte de NBA 
Live. En las opciones, lo más destaca- 
do es un nuevo modo que permite 
actuar como manager de una de las 
franquicias durante varias temporadas 
sucesivas, lo que hace que las horas 
de duración del programa sean prácti- 
camente ilimitadas. A la vista de 
estas novedades, la única duda es 
conocer cómo afectan a la jugabilidad, 
aunque para poder comprobarlo será 
necesario esperar a la versión final. I 




Espectáculo 

Las imágenes ofrecidas por el juego no tie- 
nen nada que envidiar a las espectaculares 
retransmisiones televisivas que caracteri- 
zan a la NBA. 



riciviriienl’ns reales 

En la captura de movimientos ha 
colaborado el jugador de Houston 
Rockets , Steve Francis. 
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E A SPORTS 


Entre las equipos incluidos 
aparecen ios Houston Texans. la 
nueva franquicia creada esta 
temporada en la competitiva NFL. 
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<La calidad graFica del 
programa es impresionante 


Durante más de una década los 
nombres de John Madden y 
de Electronic Arts han estado 
unidos en el mundo del video- 
juego. El resultado aparece todos 
los años por estas fechas poniendo 
el fútbol americano al servicio de la 
consola que esté más en auge en 
cada momento. A pesar del escaso 
tirón de este tipo de deportes en 
España, el citado título no ha dejado 
de llegar a nuestro mercado inclu- 
yendo, años tras año, algunas modifi- 
caciones. Para su segunda aparición 
en Playstation 2, se mantienen las 
jugadas determinadas por el 
comentarista que da nombre el juego 
y la presencia de los equipos de la 
NFL. En esta ocasión, se incluye la 
nueva franquicia de los Houston 
Texans, así como la habitual actuali- 
zación de plantillas. Dentro del 


amplio catálogo de opciones se han 
recogido algunas novedades. Entre 
las más destacadas puede señalarse 
un modo de juego corto, en el que el 
sistema de puntos difiere del habi- 
tual, así como la posibilidad de crear 
nuevos equipos en un impresionante 
editor que no tiene nada que envidiar 
al aparecido en otros simuladores 
deportivos. A ello hay que unir la 
impresionante calidad gráfica de 
Madden 2002 basándose en la línea 
marcada por su antecesor, pues no 
hay que olvidar que de la primera 
tanda de simuladores deportivos de 
Electronic Arts aparecidos para 
Playstation 2, la primera parte de 
Madden era la mejor desde el punto 
de vista gráfico. La escasa afición al 
fútbol americano sigue siendo el 
principal inconveniente para este pro- 
grama de EA Sports. I 
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nuevas nadas 

Entre las novedades, hay que mencionar 
varios modos de juego que buscan ampliar 
la ya extensa variedad de opciones 
ofrecidas en la primera versión aparecida 
para Playstation 2. 
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John Pladden 

El popular comentarista televisivo 
ha dado nombre e imagen a todas 
las versiones de esta saga. En este 
caso repite protagonismo. 
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La máquina de combate definitiva 


Thunderhawk es el helicóptero de combate más avanzado del mundo. Acelera de 0 a 100 en 
tan sólo 0.26 segundos. Gracias a su moderno escudo de combate, Thunderhawk puede volar 
en las condiciones más difíciles conocidas por el hombre. El nuevo Thunderhawk incluye un 
copiloto de serie y lo último en armamento de combate. (Aire acondicionado no incluido en el 
precio). Para mas información visite www.thunderhawkgame.com 
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Pa/ia afyuellab c^ue ¿íempn-e han bañado- besi una ebtsiella. 

QbitoA f nebaiaA, fataA y UaAta entbeaibtaA. ^ada lo que kaij, que fiaAab fiaba Aeb una fyban 
eAtbella de "£dta eA fútbol 2002 ”. £ntba en el edtadia, miba a tuA ¿dolad, a loA ajoA, maA de 
200 bodtboA de loA majobeA j^adabeA y cUuta a fiuebta, Gelebba loA cfxdeA can tuA camfianeboA 
de ecjjttijia y, eAcucka cama bucj,e el cambia can loA cantoA de la afición. / IdemÓA fmedeA Aentib 
la tenAian del fiabtida cama en una cuiiéntica betbcuaAmiAión. %iAfbuta de un mcu/ab beaiiAma 
can loA juc},adaA m¿A oAambboAaA. Viae tadala emoción del fútbol. 
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Devil May Cry ha entrado 
por la puerta pequeña para 
colocarse como uno de los 
títulos más esperados para 
Playstation 2. La última 
obra de Shinji Mikami, padre de las 
sagas Resident Evil y Dino Crisis nos ha 
dejado con la boca abierta. No sólo por 
el impecable e impresionante apartado 
gráfico (hay que quitarse el sombrero), 
sino por el cambio radical que ha dado 
este genio en Devil May Cry. Si en 
Resident Evil y Dino Crisis se intentó 
encontrar un equilibrio entre la aventura 
y la acción, DMC ha apostado directa- 
mente por esta última. El sistema de 
juego queda reflejado desde un primer 
instante por el descarado y «chulesco)) 
comportamiento de su protagonista, 
Dante. Descendiente del legendario 
caballero Sparda, que acabó con los 
demonios que asolaban el mundo, le ha 
llegado la hora de enfrentarse contra las 
criaturas del lado oscuro. Toda la acción 
transcurre en una fortaleza de gigantes- 


DEVIL 
MAY CRY 








cas proporciones y que se ha recreado 
con todo tipo de detalles. Sin duda, 
junto a GT3, este es el título que más 
se acerca a lo que todos esperamos en 
Playstation 2. Hay ocasiones en las 
que dan ganas de pasearse tranquila- 
mente para contemplar un atardecer 
junto a las murallas del castillo o disfru- 
tar en un jardín mientras las hojas revo- 
lotean antes de caer al suelo. Pero 
resulta imposible la mayoría de las 
veces. La acción es frenética, sobre 
todo en los combates contra los jefes 
finales donde apenas hay tiempo para 
pensar el siguiente movimiento. Devil 


Demonios 

Los monstruos destacan por su 
diseño y su gran tamaño 

La variedad de enemigos queda patente 
en su aspecto y en su forma de luchar. 
Pero los jefes finales se llevan la palma. 
Además de encontrar algunos 
gigantescos, suponen todo un reto para 
el jugador más experimentado. 




A Toda la que Capean ha hecho en Deuil H ay Ery raza la 
perFeccion más absoluta. La increíble belleza de los 
escenarios i_| la acción no decaen en ningún momento. 


Es diFícil encontrar puntas Flacas en un título de esta talla. El 
único problema es la cámara., pues a ueces puede dejar 
uendido al jugador. Flunque acurre en cantadas ocasiones. 
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□ EVIL MAY CRY 



puertas que permanecerán cerradas 
mientras haya enemigos en la sala. 
También hay que encontrar determina- 
dos objetos, pero no resultará muy difí- 
cil encontrar dónde debemos utilizarlos. 
En lo que se refiere a la música, encon- 
tramos desde melodías tipo Enya a rít- 
micas composiciones drum & bass 
durante los combates. El único proble- 
ma de Devil May Cry es la cámara, 
pues en ocasiones nos dejará vendidos 
ante un enemigo. Sin embargo, se le 
puede perdonar porque Devil May Cry 
nos ha conmovido con el apartado gráfi- 
co más alucinante que jamás haya con- 
templado un juego de acción. El lanza- 
miento en nuestro país está previsto 
para principios del mes de diciembre, 
así que, mientras tanto, seguiremos dis- 
frutando con la entrega nipona. I 
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horas de juego dependiendo de nuestra 
habilidad y paciencia. Los enfrentamien- 
tos contra monstruos duros de pelar 
son casi constantes y a pesar de que 
ciertas misiones puedan ser cortas, lo 
agradeceremos dada la 
intensidad de los com- 
bates. Aunque también 
hay alguna misión en la 
que lucharemos contra 
el reloj mientras busca- 
mos la salida que nos 
conduzca hasta el 
siguiente nivel. El siste- 
ma de juego es senci- 
llo, acaba con todo 
bicho viviente y obten- 
drás vida y órbitas rojas 
que sirven de moneda 
y para que se abran 
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Belleza 

arquitectónica 

El arquitecto español Antonio Gaudí 
ha sido una fuente de inspiración 

Y así lo hemos podido comprobar en gran 
parte de los escenarios que alberga esta 
impresionante fortaleza. Un estilo gótico 
con alucinantes tomas que nos permitirán 
disfrutar del paisaje en los escasos 
momentos de respiro de Devil May Cry. 

Sin duda, un fantástico trabajo 
exprimiendo el hardware de la consola. 
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NOVEDADES 

25089 Café (Juijano : Nada de na 
09721 Paulina Rubio : Uve el verano 
09729 Gabrielie : Out of reach 
13340 Lady Marmebde 
25058 La ortja de Van Gogh : pop 
20135 Shaggy : ángel 
25048 Coyote Dax : Arriba y abajo 
09728 Tempo : Jarabe de Pata 
13492 Jamiroquaí : Littte L 
25010 Raúl: Prohibida 
09794 Hgas del sol : Ay corazón 
13428 Bonjovhit’smy Ufe 
09720 Jennifer López : Que irania 
17000 Roxette : Real sugar 
22078 U2 : Elevaban 
13397 J Jackson : Someone lo cal... 
08094 Especialistas : Wenda 
13147 Jessica Simpsnn Irresistible 
01091 G. Halliivel : Scream... 

25067 larca : Besan» en la boca 


DISCO SOUL 

13216 atonde 
0977B Bnogie night 

24019 Boys boys boys 
09790 Car wash 

09778 Celebraban 
24023 Comanchero 
24013 Dance to the music 

24020 Give me love 
09774 Good bme 
24021 1 wiil survive 
24025 In the navy 
24022 Justan Duaon 
24002 Kung fu nghbng 
24029 Macha man 

24032 Money money money 

09779 Night fever 
24008 Ring nw beM 
24017 River of Babylun 
09777 Shaft 

24033 Stay in alive 


TOP RADIO 

25091 Gypsy teens : Bamboleo 
12531 Luana : Bada mi ritmo 
22121 Train : Draps of Júpiter 
13302 18-2000 
13047 7 days 
13159 911 

20014 /Untall good 
13141 AOforyou 
23057 American dream 
201 00 Angel 
13421 Another chance 
20142 Another day in paradise 
20009 Ante up 
23120 Astounded 
13103 Everybody get up 
20092 Frae 

13219 tamme same more 
23094 Gíris next daor 
23130 Give me lave 
23043 Chase the sun 


ESPECIAL TV 

10099 Cosby show 
10027 Dawson’s creek 
10034 Cbarbe’s ángel 
10095 Escape fram LA 
10054 The A-Team 
10074 Daywatch 
10026 ally macBeal 
10033 The persuaders 
10001 Batman 

10004 Bonanza 

10003 Eteverfly lilis 92210 

10005 Buffy 
1D080 Charmed 
10121 Codo quantum 

10011 Monthy Python 
10014 Muppets show 

10012 Lost in space 
15020 Scoobydoo 
10037 Starirek 
100421!» Saint 


ESPECIAL CINE 

15005 pokemon 
11039 Pólice academy 
11047 Prettty woman 
11142 Reservoir dogs 
11060 Rocky 

11031 Star wars 
11190 Superman 
11172 Titaiñc 
08076 Topgun 
1HK TrainsputOng 
11137 Natural born kikers 
20114 Wslkthisway 

11032 Ybu can leave ynur hat un 

11033 Zurba the greek 
HIGO lame 

HOtl Flashdance 
11094 Forrest gump 
11155 Hinstbusters 
11090 Guktfínger 
11097 Orease 
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Realismo, ambientación perfecta 
y velocidad bajo control 


UUORLD RñLLY 
CHRMPIONSHIP 


Es una especie de Gran Turismo pero enfoca- 
do al mundo de los rallies. Y no porque dis- 
ponga de infinidad de coches, sino porque 
representa la traslación de la jugabilidad de 
GT en una carrera frente a otros rivales, a la 
lucha contra el crono y contra uno mismo 
para mejorar en cada partida. A muchos les 
extraña que pueda ser divertido el competir contra 
unos coches que no ves en la carretera, y de los que la 
única referencia que tenemos es el tiempo. Sin embar- 
go, los que en su día tuvieron alguno de los Colin 
McRae Rally para PSone, sabrán el grado de adicción 
que conlleva esta mecánica de juego. Gracias a la 
potencia de PS2, el realismo conseguido nos permite 
convertirnos en auténticos pilotos de rally, tanto por el 
diseño de los coches, por el escenario por donde pasa- 
mos, por el sonido del motor o por las instrucciones 
del copiloto. Pero lo básico para que este juego sea lo 
que es, es la dinámica de movimientos del vehículo 
trasladado a la superficie de la carretera. Y en eso, 
mientras el Colin McRae de PS2 no nos demuestre lo 
contrario, IA/RC no tiene rival, gracias a un comporta- 
miento increíblemente realista, reaccionando inmedia- 
tamente a las órdenes del mando y con todos los deta- 
lles contemplados (olvídate de pilotos inmóviles que 
no reaccionan ante las situaciones y de ruedas que 
giran sin que les afecte la velocidad o el frenado). Por 
desgracia, la beta que obra en nuestro poder de WRC 
aún no permitía el acceso a todos los modos de juego. 




y sólo dejaba jugar al modo contrarreloj. De todas 
maneras, es más que suficiente para reflejar las prime- 
ras impresiones del juego. Pudimos jugar con todos 
los coches y probar un tramo de cada uno de los 
ral líes. Aunque los programadores nos han avisado de 
que aún no se habían optimizado las colisiones o el 
sonido, además de otros detalles, nos resulta compli- 
cado saber qué se puede mejorar del comportamiento 
del coche, sin duda el más fidedigno jamás trasladado 
a un videojuego. Los derrapes, las frenadas cuando se 

a 


p jebe 
seguirse de:- -je 
distintas 
perspecl . as. 
s endo casi 
todas ellas 
totalmente 
jugab/es. Incluso 
la que se ofrece 
desde dentro del 
vehículo, aunque 
no permite una 
visión total de la 
carretera, 
también puede 
utilizarse. La 
trasera y la 
frontal son las 
recomendables 
para lograr 
buenos tiempos. 


y 


EJ juego 



Los radies 

14 pruebas que representan toda la 
temporada del Campeonato del Mundo 

Setenta tramos cronometrados distribuidos en 14 
competiciones en otros tantos países. Cada una de ellas 
se ha recreado mspuandose en los tramos originales, con 
un realismo musitado en los entornos, y con unas 
condiciones dinámicas particulares para cada uno. 
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LUORLG RALLY CHAMPIONSHIP 


Coches 

Con sus pilotos reales 

Los equipos oficiales, dos 
pilotos por coche, están 
integrados en el juego Sus 
caras también son las reales, 
como las de los copilotos 




En los tramos muy virados 
será vital no destrozar los 
órganos vitales del coche. 




CITROEN XSARA T4 


«tira» del 

freno de mano, los 

trompos, las colisiones... Es impresionante contemplar 
el juego, se esté jugando o no, especialmente en las 
repeticiones, con una gran cantidad de cámaras, des- 
tacando una desde un helicóptero, en la que oiremos 
el motor de las hélices y visualizaremos kilómetros de 
escenario. Aunque aún no hemos podido jugar con 
ellos, WRC incluirá modo para dos jugadores a panta- 
lla partida, modo Campeonato y hasta un modo 
Challenge para competir con nuestros tiempos en el 
portal de Internet del juego. 


5¡ gráFicamente es impecable, el control del vehículo na 
se queda atrás, lo que hará que cualquiera pueda 
disFrutar can el juega sin necesidad de ser un experta 


SKODA OCTAVIA WRC 


PEUGEOT 206 WRC 


En la beta a la que henos tenida acceso, sola estaba 
disponible el moda cantrarrelaj, aunque can acceso a 
todos los radies u a todos los coches 
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En las pantallas 
situadas sobre 
estas líneas se 
puede apreciar el 
realismo 
alcanzado en la 
representación 
de los tramos. 

¿fí que cuesta 
adivinar cuál es 
la foto y cuál la 
pantalla del 
juego ? 


V * 


FORO FOCUS WRC 




yi 


K * 




J c=f Revista Oficial de PlavS tutn .2- E spañ- 










IpÉli 


CONTROLLER 
DUAL SHOCK 2 SONY 


DVD REMOTE 
CONTROL LOGIC 3 


DVD REMOTE 
CONTROL SONY 


ACORUÑA 

A Coruña C / Donantes de Sangre, 1 <5981 143 111 
Santiago de C. C / Rodríguez Carracido, 13 0981 599 288 
ALAVA 

Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 ©945 134 149 

ALICANTE 

Alicante 

• C.C. Gran Vía, Local B-12. A v. Gran Vía s/n 0965 246 951 

• C/ Padre Mariana. 24 0965 143 998 

Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. Fúster-Júpiter 0966 813 100 
Elche C / Cristóbal Sanz, 29 0965 467 959 

ALMERÍA 

Almería Av. de La Estación, 14 0950 260 643 

BALEARES 
Palma de Mallorca 

• C.C. Porto Pi-Centro - Av. I. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 
IbizaC/Vía Púnica. 5 0971 399 101 

BARCELONA 

Barcelona 

• C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 0934 860 064 

• C.C. La Maquinista. C / Ciutat Asunció, s/n 0933 608 174 
•C/Pau Claris, 97 0934 126310 

•C/Sants, 17 0932966 923 

Badalona 

• C/ Soledad, 12 0934 644 697 

• C.C. Montígalá. C / Oloí Palme, s/n 0934 656 876 

Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 0937 192 097 

Manresa C/ Alcalde Armengou, 1 8 0938 721 094 

Mataró 

•C/San Cristofor, 13 0937 960 716 

• C.C. Mataró Park. C / Estrasburg, 5 0937 586 781 

BURGOS 

Burgos C.C. La Plata, Local 7. Av. Castilla y León <©947 222 717 

CÁCERES 

Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 0927 626 365 

CÁDIZ 

Jerez C / Marimanta, 10 ©956 337 962 

CASTELLÓN 

Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 <©964 340 053 

CÓRDOBA 

Córdoba C / María Cristina, 3 <©957 498 360 

GIRONA 

Girona C/ Emili Grahit, 65 <©972 224 729 
Figueres C / Morería, 10 ©972 675 256 

GRANADA 

Granada C / Recogidas, 39 ©958 266 954 
Motril C / Nueva, 44. Edif. Radiovisión ©958 600 434 

GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel II, 23 ©943 445 660 
Irún C / Luis Mariano, 7 ©943 635 293 

HUELVA 

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 ©959 253 630 

JAÉN 

Jaén Pasaje Maza, 7 ©953 258 210 

LARIOJA 

Logroño Av. Doctor Mágica, 6 ©941 207 833 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 

• C.C. La Ballena, Local 1.5.2 ©928 418 218 

• P 5 de Chil, 309 ©928 265 040 

Arrecife C / Coronel I. Valls de la Torre, 3 ©928 817 701 
Vecindario C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta ©928 792 850 

LEÓN 

León Av. República Argentina, 25 ©987 219 084 
Ponferrada C / Dr. Flemming, 13 ©987 429 430 

MADRID 

Madrid 

•C/ Preciados, 34 ©917 011 480 

• P g Santa María de la Cabeza, 1 ©915 278 225 

• C.C. La Vaguada. Local T-038 ©913 782 222 

• C.C. Las Rosas, Local A-13. Av. Guadalajara, s/n ©917 758 882 
Alcalá de Henares C / Mayor, 58 ©918 802 692 
Alcobendas C / Ramón Fernández Guisasola, 26 ©916 520 387 
Getafe C / Madrid, 27 Posterior ©916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro II, Local 25 ©916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 8 ©91 6 1 71 1 1 5 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 ©917 990 165 
Torrejón de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 ©916 562 411 
MÁLAGA 

Málaga C/ Almansa, 14 ©952 615 292 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 ©952 463 800 

MURCIA 

Murcia C / Pasos de Santiago, s/n ©968 294 704 

NAVARRA 

Pamplona C / Pintor Asarta, 7 ©948 271 806 

PONTEVEDRA 

Vigo C / Elduayen, 8 ©986 432 682 

SALAMANCA 

Salamanca C / Toro, 84 ©923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 
Santa Cruz Tenerife C / Ramón y Cajal, 62 ©922 293 083 
SEVILLA 
Sevilla 

• C.C. Los Arcos. Local B-4. Av. Andalucía, s/n ©954 675 223 

• C.C. Pza. Armas. Local C-38. Pza. Legión, s/n ©954 915 604 

TARRAGONA 

Tarragona Av. Catalunya, 8 ©977 252 945 

TOLEDO 

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C / Viena, 2 ©925 285 035 

VALENCIA 

Valencia 

• C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237 

• C.C. El Saler, Local 32A - C / El Saler, 16 ©963 339 619 
Torrent C / Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda ©961 566 665 

VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - P 8 Zorrilla, 54-56 ©983 221 828 

VIZCAYA 

Bilbao Pza. Arriquibar, 4 ©944 1 03 473 
ZARAGOZA /gjgSHk 

Zaragoza Pvi i' 1 1“) 

• C/ Antonio Sangenís, 6 ©976 536 156 

• C / Cádiz, 1 4 ©976 21 8 271 X&u \jy 
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PRO EVÜLUTIÜN 


Esperábamos cambios, pero lo que nadie podía 
imaginar es que empezaran por el nombre. Pro 
Evolution Soccer es Winning Eleven 5 con algu- 
nos pequeños, pero abundantes retoques que 
afectan, sobre todo, a la jugabilidad. La gran 
mayoría de cambios realizados en la entrega PAL 
son muy notorios dentro del terreno de juego, 
pero lo más destacable es que los programadores han 
rebajado el nivel de exigencia «a la italiana» de la versión 
nipona y ahora la presión es mucho menos axfisiante. El 
juego es más alegre y menos trabado, aunque en seguida 
descubriremos que existen otras formas de complicarnos 
la vida: los pases ya no van al pie, los controles de los 
jugadores son menos precisos, los porteros son más hábi- 
les, en los remates de cabeza hay que trabajar la posición, 
los rechaces son siempre peligrosos, etc. Ahora todo es 
mucho más real en ese aspecto y es ahí donde Pro 
Evolution Soccer marca la diferencia con otros títulos. 

Es fútbol puro y duro, sin el automatismo ni las tonterías 


El deporte rey ya tiene el 
primer aspirante a la corona 



A E5 b más parecida que encanrraréis al Fúrbal real. En P5e se 
han potenciada increíblemente radas las aspedas 
sobresalientes de /55j pena sabré rada el aparrada gráfica. 
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Lo mejor... 
y lo peor 


El juego de Konami se parece 
cada vez más a la realidad 

Una de las novedades más 
interesantes de Pro Evolution Soccer 
es la inclusión de un resumen con las 
mejores jugadas al final de cada 
tiempo. Hacía mucho tiempo que no 
lo veíamos en un videojuego, que 
recordemos desde el Sensible 
Soccer de Amiga. Otro aspecto, 
aunque no muy novedoso, es la 
inclusión de las lesiones de los 
jugadores. No son muy frecuentes 
pero te pueden dejar sin un jugador 
durante varios partidos. 









Tras Id uisra en la uersión nipona., sabíamos que no habría 
cambias en el rema de las compericianes de clubes Hgbra oue 
seguir esperando para disFrurar de la Liga lj la Champizns ' 


de otros títulos que hacen de cada partido algo 
mecánico y absolutamente irreal. 

Gráficamente es una verdadera maravilla y un auténtico 
espectáculo. Animaciones perfectas y con un tremendo 
parecido físico en los jugadores, movimiento de balón 
hiperreal (aunque nos guste más el de la versión nipona), 
efectos de luz y de sombra logradísimos y mil cosas más. 
hacen de cada partido una retransmisión de televisión Todo 
eso está genial, pero hay temas que nadie puede 
como, por ejemplo, los nombres falsos de los jugado- 
res sudamericanos y clubes o que no incluyan 
competiciones oficiales como la Champions 
League. Se ve que en Konami aún no están 
convencidos de lo importante que sería que 
PES pudiera contar con la misma oferta que 
FIFA. ¿Veremos alguna vez la Liga Española 
en futuros PES ? Esas y otras preguntas impi- 
den que esta maravilla de Konami se con- 
vierta en el rey del fútbol. I 




fíu nque son 
sólo cinco 
Estadios ios 
presentes en 
esta edición , el 
realismo y deta- 
lle de ios mis- 
mos, hará que 
os importe poco. 
Uno de ellos es 
el Nou Camp. 





fíbajo podéis ver la opción para fichar 
jugadores con ios puntos obtenidos en 
la Master League. En esta beta, ei 
valor de ios jugadores está un poco 
mal: Figo vale menos que iván Campo. 




Los nuestros 

Los equipos españoles son sólo 4 

Los Clubes españoles presentes en esta 
edición son. Real Modnd, Barcelona, 
Deportivo y Valencia Los dos últimos ya 
estaban en la anterior versión de PSone y en 
WE5, pero, tradicionalmente, sólo aparecían 
los dos primeros. Los ingleses e italianos son 
mayoría. En la pantalla de abajo podéis ver 
cómo han clavado el rostro de Carew 

A téc_ B 

LA CORUNA 
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G07: RGENTE EN 
FUEGO CRUZRDO 

Emula a Bond en su mayor 
aventura jamás creada 


Al fin hemos tenido la oportunidad de probar una 
versión casi definitiva de 007: Agente en Fuego 
Cruzado y la experiencia ha sido aún más sor- 
prendente que hace dos meses. La mezcla entre 
niveles de conducción y shoot'em-up del título de 
EA Vancouver y EA Redwood Shores comienza 
a abarcar nuevos subgéneros. Se han dividido las 
fases al estilo Quake entre misiones stealth y misiones de 
simple destrucción con ciertos matices aventureros y, los 
escenarios «motorizados. , entre una conducción con armas 
y objetivos a seguir y fases en las que nos limitaremos a 
disparar, con medio cuerpo a través del techo solar del vehí- 
culo, todo lo que amenace nuestra integridad física. Aún 
siendo dos géneros mayoritarios tan diferentes y habiendo 
sido 007: AEFC programado por dos grupos de desarrollo 
diferentes, ninguno de los niveles desentona sobre el con- 
junto total del juego, ni en lo que respecta a su impecable 
control ni a su impresionante motor gráfico. Los escenarios 
shoot'em-up poseen un detalle indescriptible, están repletos 
de elementos poligonales, de detalladas texturas y de ene- 
migos perfectamente modelados. La geometría de los esce- 
narios y el engine permiten efectos que juegan con las 
luces y las sombras de un modo casi real, siempre mante- 
niendo un trame rate alto y constante. En los escenarios en 



007 no conoce límites 

Si el planteamiento de 007: AEFC te gusta, no has visto nada aun... 

Al impecable modo Historio tenemos que añadirle un impresionante modo 
multijugador para dos, tres y hasta cuatro jugadores en spht screen, en el que 
podremos lugar bajo diferentes reglas, desde el clásico Deathmatch hasta un 
«Protege al VIP» al más puro estilo Comer-Stnke Otra de las sorpresas que 
encontraremos en el juego, consiste en una fase de conducción, en la que 
viajaremos a bordo de un inmenso tanque, y en la que dejaremos fuera de 


Las fases de conducción transformarán 
nuestra pantalla en un espectacular cóctel 
de explosiones y velocidad. 


combate a nuestros enemigos con la ayuda de una potente Garhc I mmtgun) 
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los que estaremos al volante de un Aston Martin, de desa- 
rrollo similar al de Driver (aunque con nuestro vehículo arma- 
do hasta los dientes), encontraremos multitud de vehículos 
y todo tipo de explosiones, algunas de ellas capaces de 
modificar la carretera de un modo drástico. Por último, los 
niveles en los que no tomaremos control de nuestro vehícu- 
lo, nos dejarán boquiabiertos con la inmensa cantidad de 
posibilidades que nos dejan. Para que os hagáis una ¡dea, 
podremos eliminar a un coche enemigo disparando a una de 
sus ruedas, que hará que su suspensión caiga sobre ese 
lado y su consiguiente derrape lo haga explotar contra otro 
coche cercano o una pared. Nos falta espacio para contaros 
todas las virtudes de un título que roza la perfección. En 
breve, coincidiendo con su salida en España, terminaremos 
de adular a 007: Agente en Fuego Cruzado I 


Lü nejar de uarios generas se une en el que puede 
convertirse en el nejar título protagonizada par el Fañosa 
agente Janes Bond, incluso podría superar a Gc'.den Eqe. 


La única mala de ooj: agente en Fuego Cruzado es que aún na 
podremos disfrutarla q que Zae, la belleza que tenéis a la 
derecha., na es real, sino un impresionante nádelo 3D. 


Las capturas de 
la derecha mues- 
tran algunas de 
las escenas más 
impresionantes 
pue hemos visto 
en un juego. La 
de arriba del todo 
ilustra el momen- 
to en el pue una 
explosión destru- 
ye el puente pue 
vamos a cruzar 
(haciéndonos sal- 
tar). fíbajo, a 
punto de destruir 
una gasolinera. 
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TIME CRISIS 


Namco toma el relevo al diablo: 
ahora ellos cargan las pistolas 


Cuando todo indicaba que esta maravilla de 
Namco nunca llegaría a convertirse en un título 
doméstico, Time Crisis lí llega hasta nosotros 
con nuevos gráficos, con nueva G-Con y con un 
centenar de elementos que no vimos en la ver- 
sión recreativa. La evolución que ha sufrido Time 
Crisis II con respecto a su homónimo arcade 
resulta similar a la de Tekken Tag Tournament, pasando de 
un System 12 (ligeramente más potente que una PSone) 
al hardware de Playstation 2, algo que notaremos sobre 
todo en el apartado gráfico, completamente rediseñado 
para esta versión consola, algo que notaremos con fijarnos 
en el río del final de la primera fase. En lo que respecta a 
jugabilidad, gracias a la nueva G-Con, resulta idéntica a la 
de la coin-op (siempre y cuando nos ayudemos con algún 
mando viejo o con un acelerador de un volante para 
PSone, para hacer de pedal), incluyendo modos de juego 
como el de dos jugadores (en split-screen o a través de la 
conexión i.Link de la consola) y hasta una modalidad para 
un solo jugador con dos pistolas. Entre los incontables 
modos de juego que Time Crisis // incluye (desde el princi- 
pio o tras completar el juego un número determinado de 
veces), se encuentran extras como el entrenamiento de 
tiro (al más puro estilo policial) Quick & Crash (antigua 


Mejor que 
la coin-op 

Namco vuelve a hacer de las 
suyas incluyendo mejoras 

Esta versión de Time Crisis incluye todo 
lo v;sto en la versión recreativa y añade 
una gran cantidad de modos de luego y 
extras Entre estas novedades destacan 
un modo para dos jugadores en formato 
split-screen y la inclusión de antiguas 
recreativas de disparos de Namco como 
Quick & Crash, o las dos versiones 
disponibles de Shoot Away 2. una 
divertida com op de tiro al plato 
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coin-op de Namco), dos versiones diferentes de Shoot 
Away 2 (vieja recreativa de tiro al plato) y por último, Crisis 
Mission, una serie de misiones cortas en las que debere- 
mos cumplir ciertos requisitos (número de balas, tiempo 
limitado, etc.). Si te gustó el primer Time Crisis II, prepára- 
te para jugar al shoot'em-up más perfecto que existe, con 
un modo Historia en el que cruzaremos varios caminos ale- 
atorios en cada partida y en el que nos encontraremos con 
un montón de elementos con los que interactuar: camio- 
nes y barriles que explotan eliminando a varios enemigos, 
uzis que deberemos usar para destruir carros blinda- 
dos, persecuciones en lancha motora y hasta un tiro- 
teo entre dos trenes que se mueven paralelamen- 
te. Esto y mucho más te ofrecerá Time Crisis II. I 



A Time Crisis II se juega igual que la recreaMua, incluiré nueucis 
modos de juego, la nueua C-Con b lj un genuino e 
impresionan^ Engine gráfica. Poco más se puede pedir. 



nr 


Runque el doblaje se agradece, podía haber sido más 
cuidado. Tras uarias horas de juego, las agujeras 
comenzarán a Florecer en rus hombros... comprobado. 




a nueva 
G-Con 2 



Esta conver- 
sión es de ¡as 
mejores que 
hemos visto 
nunca. Más 
modos de 
juego que en la 
recreativa, jue- 
gos extra, 
modo para dos 
jugadores vía 
i.Link o split- 
screen y un 
apartado gráfi- 
co sublime. 



Generación 128 bits, nuevo Time 
Crisis y nueva G-Con 

Junto a Time Crisis II tendrás a tu disposición 
la G-Con 2, la nueva pistola de Namco para los 
futuros shoot'em-up de PtayStation 2. Los 
diseñadores de Namco han creado un arma 
más ligera que su predecesora, más precisa, 
más cómoda y con más botones, incluyendo un 
pulsador a modo de cargador en la parte baja 
de la culata y un control peden la zona del 
martillo, accesible con el dedo pulgar de la 
mano que sujeta la pistola. 
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La selección de 
las diferentes 
tablas se hace 
en la tienda en la 
que comienzas. 


por « Doc » 


El arrollador éxito obtenido por Activision con la 
saga Tony Hawk's ha llevado a la compañía afin- 
cada en Santa Ménica a la creación de un nuevo 
sello denominado 02. Bajo dicho sello se edita- 
rán todos los títulos basados en deportes extre- 
mos, incluidos Tony Hawk's Skateboarding 3 
Esta última entrega de la saga del sk8er, la pri- 
mera para Playstation 2 (los 128 bits los estrenó THS2 en 
Dreamcast), supone un inmenso salto cualitativo, tanto 
visualmente como en lo que a jugabilidad se refiere. 
Cualquier idea aproximada que tengáis de Tony Hawk's 3 
quedará en ridículo en comparación con el resultado final 
que los programadores de Neversoft han obtenido. El 
motor gráfico pondrá en pantalla un gigantesco escenario 
repleto de elementos, con detalladísimas texturas, efectos 
ambientales, estructuras destructibles (como el puente 
que se derrumba tras el terremoto en L.A.), vehículos que 
reaccionarán ante nuestra presencia y decenas de persona- 
jes que se apartarán a nuestro paso. En los escenarios de 
Tony 3 todo está creado; ni efectos de niebla, ni poppings, 
ni nada por el estilo. Estemos donde estemos podremos 
ver la totalidad del escenario, mientras éste se mueve bajo 
nuestra tabla con una suavidad que no baja en ningún 
momento de los 50 fps. Aunque el apartado visual es el 


TONY HRUUICS 
SKRTEBO RRDING 3 

La nueva generación del 
skateboard virtual 
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Sabemos que el 
atuendo que la 
señorita luce en 
esta captura no 
es el más indica- 
do para practicar 
skateboard. pero 
es que el editar 
de personajes 
nos lo ponía tan 
sumamente 
fácil... 


más trabajado de este nuevo Tony Hawk's, la jugabilidad, 
elemento que ha encumbrado la saga hasta el calificativo 
de clásico, también ha sufrido varios cambios y mejoras 
Las más importantes han sido: la incorporación de un 
nuevo movimiento, el revert: nos permitirá encadenar tru- 
cos girando la tabla en el sentido contrario al que lo hemos 
hecho al caer de un vertical, la posibilidad de 
realizar casi todos los especiales con 
todos los personajes (incluido el 900), la 
posición aleatoria de las letras «EXTRA» 
en los escenarios y el cambio de objeti- 
vos en cada uno de ellos dependiendo de la 
partida jugada. En noviembre podremos disfrutar 
de esta maravilla, aunque aún no sabemos si poseerá el 
esperado modo multijugador on Une. I 




Tony Haiuk's 3 es el cíela. Pocas r fruías san ran sencillos de 
manejar q complicados de conrralar a la perFección coma 
ésre. Horas q horas nos esperan junro a Tonq q sus colegas. 


fll principio resuira algo «diFerenre»., es diFícil conservar el 
equilibrio mas un par de FrucaSj pera en un par de horas se 
conrrola a la perfección. 
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BURNOUT 

Tráfico, alta velocidad y 
tortazos espectaculares 


Ya os hablamos de él en la sección de noticias del 
mes pasado. En estas semanas que han pasado 
desde entonces, fuimos al cuartel general de 
Acclaim en España para jugar nosotros mismos 
con la primera beta casi finalizada del juego. La 
gente de Criterion explicó a toda la prensa asisten- 
te cuáles han sido las motivaciones de los creado- 
res y cómo se va a jugar con Burnout. Para empezar, lo más 
destacable es saber qué juego o juegos les han servido como 
referencia, y al contarnos que fueron Need For Speed y 
Road Rush de 3DO, no necesitamos saber mucho más... 
Para los no iniciados, esos dos juegos, especialmente en 
sus versiones para 3DO, fueron los pioneros en represen- 
tar con asombroso realismo las consecuencias de correr 
en circuitos urbanos e interurbanos con tráfico real. Dos 
auténticas «vacas sagradas» de la historia del videojuego 
que tuvieron en el realismo de sus colisiones su más 
importante baza de éxito. De hecho, a pesar de haber sali- 
do numerosas secuelas, ninguna de ellas ha logrado eclip- 
sar la magia de aquellas dos entregas para la extinta 3DO. 
En fin, volviendo a Burnout, y tras estas premisas, el obje- 
tivo primordial de Criterion era crear un juego inspirado en 
las típicas persecuciones cinematográficas, pero siempre 
envueltas en tráfico real. El resultado ha sido un juego en 




Después de un 
accidente, 
podremos observar 
la repetición del 
chopue en cámara 
lenta, desde varias 
perspectivas. 
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el que predomina absolutamente el aspecto arcade. De esta 
manera, nuestro objetivo será el completar hasta 16 cirtuitos 
al más puro estilo recreativa tratando de llegar a los Check 
Points antes de que el tiempo llegue a cero y superando al 
resto de rivales. Por lo tanto, el tráfico real será el principal 
inconveniente... y el principal aliado. Y esto es porque en 
Burnout se premia el riesgo, siendo el piloto más atrevido el 
que tendrá más oportunidades de ganar... o de quedar 
empotrado contra otro o cualquier elemento del escenario. 
Así, cuanto más cerca pasemos del resto de vehículos (más 
de 300 en cada uno de los 16 circuitos, con distintos niveles 
de comportamiento gracias a una cuidada Inteligencia 
Artificial), o cuanto mayor tiempo estemos en el carril contra- 
rio, más rápido irá nuestro coche. Varios modos para uno o 
dos jugadores completan la sublime oferta de Burnout. I 



□nnnnnr 


A La mecánica de juego es original i_| explosiva. Lo que más 
desraca es la impresionanre velocidad del moror gráFico L| el 
inruirivo control. Hasra ru abuela podrá jugar una parfida. 




Piespecro a la versión que vimos en Los ángeles, nos da la 
impresión de que se han suavizado los accidentes. 






desarrollando Airblade 

Cmenon Games se dedica a programar 
juegos para las consolas llamadas de 
última generación Actualmente, además 
de este BurnOul está trabajando en 




En el modo Multiplayer podrán 
participar hasta dos jugadores a 
pantalla partida compitiendo uno 
contra otro, o con ia participación 
además de otros dos vehículos 
controlados por el propio juego. 
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El éxito obtenido por títulos como Tony Hawk's 
Skateboarding ha hecho florecer mil variantes del 
deporte extremo de la tabla, aunque ninguna de 
Mbmam ellas tan original y sorprendente como AirBIade. 

En el título creado por Criterion nos moveremos 
suavemente por gigantescos escenarios monta- 
dos sobre una tabla que flota a centímetros del 
suelo, como las que aparecen en el film Regreso al Futuro II. 
Esta peculiar tabla nos permitirá realizar una gran cantidad de 
trucos inverosímiles, como agarrarnos a cualquier poste o 
farola para impulsar nuestros saltos o realizar espectaculares 


PRÍ5 DE DftlGEn 

p * e i no unino 


FEChR DE RPRRTCIÚn 

PCtfierW.E 2ÚP' 


GÉnEfSOí 

nepfl¡\ma 





volteretas sin miedo a caer contra el asfalto. Lo más intere- 
sante de Airblade es su modo de juego principal, que en 
lugar de ser una especie de freestyle cronometrado es un tra- 
bajado modo Historia, con un trepidante argumento y varios 
objetivos a cumplir en cada uno de los escenarios. I 



RIRBLRDE 



A Los Escenarios son derallados e ¡ncneíblemenre exrensas i_| 
nuEsrro personaje., perFecramenre modelado., nos permiMrá 
realizar las proezas más impresionanres. 




Nuestra 
tabla volado- 
ra nos per- 
mitirá reali- 
zar acroba- 
cias tan 
impresionan- 
tes como 
esta que 
veis a vues- 
tra izquierda. 






El Skateboard del 
futuro llega a PS2 
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^ Rlgunos abjeriuos del moda Hisroria son algo rebuscadas. 5i 
se acaba el Tiempo., rendremos que comenzar el niuel de 
nueuo. Esra uersión beta se ralenriza de uez en cuando. 


Más allá del skateboard 

Aunque Airblade esta claramente inspirado en títulos 
como Tony Hawk's, aporta varias novedades al género 

La mas importante novedad de Airblade es su modo Historia, que le da 
una profundidad diferente, nunca visto en títulos de estas 
características En el modo para dos jugadores también encontraremos 
novedades, como la modalidad en la que aparece el nombre de un 
movimiento en pantalla y el primero que lo ejecute, suma un punto. 
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CJD 

El Alma Al Aire Alejandro Sanz 

431371 

Me pongo Colorada Papá Levante 

431636 

Jesús Bleibet Bach 

431384 

Cuando Nadie Me Ve Alejandro Sanz 

431370 

f— 1 

Himno De La Alegría Beethoven 

431391 

Heart Of Glass Blondie 

431392 


Volando Voy Camarón 

431404 

Como El Agua Camarón 

431402 

LaaUZ 

Cada Día Te Quiero Mas Canciones Populares 

431406 

Boom Boom Chayane 

431413 


Jingle Bells Canción Navidad 

431407 

Levantando Las Manos El Símbolo 

431430 

T^¡¡T 

Cumpleaños Feliz Canción Popular 

431408 

Be With You Enrique Iglesias 

431432 

JL_j 

La Donna E Mobile Canción Popular 

431409 

Gustíto Ketama 

431465 


Por Ser Un Chico Excelente Canción Popular 

431410 

La Bomba Ktng Africa 

431466 

CJD 

San Fermines Canción Popular 

431411 

Maggie May Rod Stewart 

431497 


Himno de Valencia Canción Popular 

431412 

Sledge Hammer Peter Gabriel 

431489 


Cacho a Cacho Estopa 

431433 

Strangers In The Night Frank Sinatra 

407743 


La Raja De Tu Falda Estopa 

431434 

Natalie Jubo Iglesias 

431460 

n n 

Me Falta El Aliento Estopa 

431435 

Get Back The Beatles 

431516 


Poquito A Poco Eslopa 

431436 

Alia Turca Mozart 

431483 

ZZZ3 

Sevillanas del adiós 

431438 

Preludio Bach 

431621 

f— ■ 

Para No Verte Mis La Mosca 

431467 

Variaciones Goldberg Bach 

431386 


Himno de Eurovisión 

431470 

Over The Rambow Judy Garland 

431630 
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Gangtas paradise Coolio 

407263 

Radio TheCorrs 

407264 

Zombíe Crambemes 

407268 

Ode to my family • Crambemes 

407270 

Better off alone Akce Deejay 

407284 

Anotherrace Eiffel 65 

407294 

Toomuch of heaven • Eiffel 65 

407297 

Guilty Conscience Emmem 

407299 

My ñame is • Emmem 

407300 

The world Is not enough • Garbage 

407320 

Only happy wtien it rains • Garbage 

407321 

American woman Lenny Kravitz 

407359 

Fly away ■ Lenny Kravitz 

407360 

Other side Red Hot Chili Peppers 

407414 

Under the bridge * Red Hot Chili Peppers 407416 

Fields of Glory • Sting 

407459 

, Millenium • Robbie Williams 

431495 
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Catimero Dibujos Animados 431638 

Comando G Dibujos Animados 431639 

D Artacán Dibujos Animados 431640 

David El Gnomo Dibujos Ar mados 431641 
Erase Una Vea El Hombre Dibujos 431642 
Heidi Dibujos Animados 431643 

Jackie y Nuka Dibujos Animados 431 644 

La Abeja Maya D bujos Animados 431645 

Marco (En Un Pueblo Italiano) • Dibujos 431647 
Marco (Mi Mono Amadlo y Yo) • Dibujos 431649 
MazingerZ Dibu¡ o $ Animados 431650 

Quijote, Sancho Dibujos Animados 431654 

Vamos A La Cama * Programa TV 431660 
1 Globo 2 Globos 3 Globos Prog TV 431659 
Plppi Calzaslargas Sene TV 431653 

Había Una Vez Un Circo Payasos Tele 431 660 
Amigo Félix • Ennque y Ana 431 651 
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Love shack B52s 407219 

Don t worry be happy B Me F errm 407240 

Just can't get enough • Depeche Mode 407277 
Strange love Depeche Mode 407278 

Save a prayer Duran Duran 407290 

Suburbia Peí Shop Boys 407405 

Every LittJe thing she does . Pólice 407458 
Head over heels Tears for fears 407469 

Brother Loui Modem Taíking 407634 

Shout Tears for fears 407470 

Wake me up Wham 407543 

Take on me * Aha 407600 

Big In Japan Alphaville 407606 

The final countdown Europe 407619 

Every breath you take • Pólice 407620 

China in your eyes • Modern Talking 407635 
Heart of glass Blondie 431392 

BÉ 




cine y dv 

Los Picapiedra TV 

407680 

James Bond Cine 

407687 

La Pantera Rosa • TV 

407693 

Superman Cine 

407700 

Misión Imposible Cine 

407714 

Los Simpsons TV 

407698 

TopGun Cine 

407232 

Fnends ÍV 

407681 

Alfred Hltchcock TV 

407706 

Halloween Cine 

407683 

Los Teleñecos • TV 

407703 

Puente sobre el rio Kwal 

407718 

La Familia Adams • Cine 

407668 

Inspector Gadget TV 

407685 

El equipo A TV 

407667 

El coche Fantástico • TV 

407688 

Los Monster • TV 

407702 


[L 


cop io música 




Misión Imposible -Cine 

407714 

Simpsons TV 

407698 

Tubular Bells • Mike Oldfield 

407633 

La pantera rosa TV 

407693 

El alma al aire • Alejandro Sanz 
V\fe are the champions Queen 

431371 

407408 

Fnends • Serie TV 

407681 

SexBomb Tom Jones 

U i 

Fly on the wings of love • Annia 

431381 

Como el agua Camarón 

431402 
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BALDUR’S GATE: □ ARK ALLIANCE 


por « Danl 3PO » 
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BRLDUR'S GRTE: 
□ RRK RLLIRNCE 

Playstation 2 derrota a los PC en 

su propio territorio 


Aclamado por la crítica de los Estados Unidos 
como la producción lúdica más importante crea- 
da allí desde la aparición de PS2 ( Baldur's Gafe: 
Dark Alliance se convertirá en el primer expo- 
nente de este tipo de juegos para la consola de 
Sony. Los Action RPG «a la americana» (por 
ponerles un nombre) nunca han tenido gran tradi- 
ción en las consolas, siendo su hábitat natural los compati- 
bles PC. El título más representativo, y el que guarda más 
similitudes con el que nos ocupa, es la saga Diablo. 
Quiénes hayan jugado a este título ya tendrán una idea 
bastante certera del estilo de juego de este Baldur's Gate. 
Perspectiva cenital, laberintos y catacumbas, tres clases a 
elegir, un sistema de inventario muy avanzado (basado en 
el peso que puede soportar cada personaje) y un mecanis- 
mo de evolución a través de la experiencia que obtenemos 
al liquidar monstruos o de cumplir las misiones que nos 
encomiendan los habitantes del pueblo, que sirven como 
punto de partida a nuestras aventuras. Ahora bien, todas 
las similitudes con el citado Diablo se acaban al llegar al 
apartado gráfico. Y es que, pese a lo que pueda parecer en 
las imágenes (que por otra parte no hacen ninguna justicia 
a la extraordinaria calidad del juego) todo el universo de 
BG: DA se encuentra realizado en unas impecables tres 



El juego también 
incluye un modo 
Cooperativo para 
dos jugadores, con 
el que la aventura 
se hace bastante 
más fácil. 


La ciudad 
de los líos 

En esta misteriosa población de 
los Reinos Olvidados comienza 
vuestra aventura 

Además de deiaros con la boca abierta 
por la extraordinaria calidad con la que 
ha sido recreada. Baldur’s Gate os 
servirá de campamento base en 
vuestras incursiones en terreno hostil. 
Volveréis a ella siempre que queráis con 
la ayuda de una poción especial. 
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Leather Armor 


l eather F iots 




dimensiones. Los personajes, a pesar de que la cámara se 
sitúa lejos de ellos, muestran tanto detalle en su construc- 
ción y en sus texturas como en cualquier beat'em-up de 
última generación. Los detalles como la iluminación en 
tiempo real de las antorchas y el hecho de que las anima- 
ciones de los enemigos al morir o de los barriles al reven- 
tar, por ejemplo, nunca sean iguales, demuestran ser uno 
de los motores gráficos más potentes vistos hasta ahora 
en PS2. Por no hablar del agua, la más realista hasta la 
fecha, o los efectos de partículas, que dejan a años luz a 
los juegos creados para las tarjetas gráficas de última 
generación de PC. La segunda generación de juegos para 
PS2 ya está aquí, dispuesta a demostrar que el verdadero 
potencial de esta consola está aún por descubrir. I 





A Con Is uensión casi acabada en nuestras nanos podemos 
decir que es una de las experiencias más adictiuas lj 
sarisFacrorias hasta la Fecha. En P5e no han nada parecido 





fl primera uisra no parece l-an uisroso como orros títulos del 
catálogo de P5e. rio Nene un argumento tan elaborado como 
los juegos japoneses de rol. 


Atención 
al detalle 

Los programadores han incluido 
efectos gráficos espectaculares 

La oscuridad reinante en los subterráneos de la 
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ciudad queda rota por la débil luz que proyectan 
las antorchas (efecto de deformación por el 
calor, como el incluido en G73) y que incide 
sobre cualquier elemento próximo, incluso a tu 
persónate, rivalizando en espectacularidad con 
las superficies de agua que encontrarás La 
dinámica del liquido es la mas lograda hasta 
ahora en soporte alguno Por ultimo están los 
efectos de partículas cuando lanzamos uno de 
nuestros hechizos. Una explosión de color 
invadirá la pantalla en ese momento 





SPLASHDDLUN 




CGnPRñífl: 

I^F -G°iflnE5 


FDPinñTQ: 

co-fion 


Amparados por la más realista reproducción del 
agua vista jamás en un videojuego, los americanos 
Rainbow Studios, creadores de esa otra maravilla 
para PS2 llamada AJV Offroad, nos presentan un 
adictivo simulador de motos acuáticas al más puro 
estilo Wave Race 64, en cuanto a acrobacias, veloci- 
dad y las más espectaculares caídas que se sucede- 
rán a lo largo de 18 circuitos desplegados por todo el planeta. 
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Hasta la explosiva secuela de Wave Race para GameCube lo ten- 
drá crudo para desbancar el prodigioso efecto de las olas y el 
reflejo de la luz en el agua que ofrece Splashdown y que llegará 
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a las tiendas bajo la marca Atari, el mítico sello recientemente 
adquirido por Infogrames (al hacerse ésta con Hasbro 
Interactive, su antiguo propietario). En un par de meses tendre- 


mos en las manos la versión definitiva del juego, uno de los mejo- 


res lanzamientos de todo el año para Playstation 2. I 


SPLRSHDOUUN 



A El agua, de un realismo sin precedenres, os dejará sin alienrn. 
El control de las moFos es sencillo q adicMuo l| permiFe, al 
mismo, riempo ejecuFar Fado Fipo de maniobras acrobáFicas. 


\ 





El efecto 
del agua 


■ onim 


Las abun- 
dantes ram- 
pas pue 
pueblan 
cada circuito 
te permitirán 
ejecutar las 
acrobacias 
más charras 
pue jamás 
puedas ima- 
ginar. 


El liquido, elemento por el que surcan 
otos acuáticas de Splashdown, 
oduce con un realismo 
alofriante toda la fisica del agua 
real: oleaje, resistencia, reflejo de la 
luz. El efecto de navegar sobre 
mercurio de WaveRaco 64 ha dado 
paso a aguas cristalinas y 
transparentes, increíblemente reales. 


prodigio de los 
de ATV Offroad 


us= fe * 

1 T E? diFicil huscar a 


Es diFícil buscar algo negaFiuo en un 
praducro Fan redondo como ésFe, incluso 
cuando esFamos hablando de una beta. 
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Dentro del género deportivo, Midway es 
conocida por la saga NBA Jam. En esta oca- 
sión recoge la mecánica del citado título y lo 
traslada al hockey sobre hielo. NHL Hitz 2002 
se caracteriza por su apuesta por el espectácu- 
lo y la acción sin pausa. Para ello, reduce las 
dimensiones de los campos, deja en cuatro el 
número de jugadores por equipo y elimina cualquier tipo de 
falta. Toma otros elementos de NBA Jam como el turbo o 
la posibilidad de entrar en racha, con el denominado «on 
tire». Uno de los alicientes es que jugadores y equipos son 
reales, tomando los protagonistas de la NHL. Jugaremos 
en exóticos escenarios (como Egipto o la Luna) y éstos se 
complementarán con los habituales estadios de este depor- 
te. En definitiva NHL Hitz 2002 es una interesante alterna- 
tiva a los clásicos simuladores de hockey sobre hielo. I 


NHL HITZ 2002 





A La acción es rrepidanre desde el primer momenro sin dejar 
sirio al aburrimienro. Las caídas q golpes realizadas por los 
jugadores son impresionanres. 


Midujay presenta un 
hockey al estilo NBA Jam 



La presencia de equipos q jugadores de la flHL no será 
suFicienremenre ualorada por un mercado en el que la aFición 
al hockey sobre hielo es muq escasa. 




Luchas y Golpes 


La inexistencia de reglas permite añadir violencia a la 
ya habitual en el deporte del hockey sobre hielo 

Además de las habituales interrupciones del juego por las peleas en 
plena pista, durante los partidos es posible propinar todo tipo de 
golpes al contrario. En ocasiones, un jugador pierde el casco, 
quedando éste sobre el hielo hasta que finaliza el tiempo. 




“TDDD EL JUEGO 
ESTARÁ REPRESENTADO 
EN 3D, DEJANDO LOS 
GRÁFICOS PRE-RENDER- 
IZADOS Y LOS S P RITE S 
2D EN EL OLVIDO Y 
SUMERGIÉNDONOS 
COMPLETAMENTE EN UN 
ENTORNO DE PELÍCULA. 
TODO ESTÁ DISPUESTO 
PARA DEMOSTRARNOS 
LO REAL QUE PUEDE 
LLEGAR 

A SER UN VIDEDJUEGQ” 
PLAY2 DVD 


“ DESDE ROCKSTAR 
SE ESTÁ LLEVANDO A 
CABO LA CREACIÓN DE 
LA TERCERA ENTREGA 
DE LA SAGA CON UNA 
NOVEDAD QUE 
SOBRASALE SOBRE 
TODAS LAS DEMÁS 
CON RESPECTO A SUS 
PREDECESORES: SERÁ 
COMPLETAMENTE 
EN 3D” 

GAMESREVIEW 


“GRAND THEFT AUTO III, 

I M PACTANTE EN 3D" 
OFFICIAL PLAYSTATION 2 


“GRAND THEFT AUTO 3 
EL JUEGO MÁS 
SALVAJE, IMAGINATIVO Y 
DIVERTIDO gUE JAMÁS HE 
VISTO EN MUCHOS AÑOS. 

SE VA A CONVERTIR 
EN UNO DE LOS 
MÁS IMPRESIONANTES 
TÍTULOS PARA 
PLAYSTATION 2. ” 
IGN.COM PREVIEWS 


“.COMPLETA LIBERTAD 
A LO LARGO DE TODA 
LA CIUDAD Y LAS MÁS 
ESPECTACULARES 
PERSECUCIONES EN 
VEHÍCULOS gUE JAMÁS 
HEMOS VISTO!.” 
POWER MAGAZINE 


“GRAND THEFT AUTO 3 
LLEGA A PLAYSTATION 2 
DISPUESTO A gUE LA 
EXPERIENCIA DE LA 
VIDA AL OTRO LADO DE 
LA LEY SEA MEJOR gUE 
NUNCA” 
COMPUTER GAMING 
WORLD 
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Nada menos que UEP Systems, pioneros del 
género del snowboarding con CoolBoarders, son 
los creadores de Shaun Palmer's Pro 
Snowboarder, título que podríamos denominar 
como el Tony Hawk del snowboard. Este nuevo 
título del sello 02 comparte con Tony Hawk's el 
impecable control, la adictiva jugabilidad y unos 
escenarios inmensos, detallados y que se mueven con una 
increíble suavidad. Al contrario de la mayoría de títulos basa- 
dos en el snowboard, en Shaun Palmer's no competiremos 
en carreras contra otros personajes, ya que para completar 
los diferentes niveles tendremos que realizar diferentes 
misiones, como en los juegos de sk8. SPPS está tan clara- 
mente inspirado en la saga del skater más famoso de todos 
los tiempos (algo de lo que podemos alegrarnos) que hasta 
los controles en el pad resultan idénticos a los de THS. I 



SHRUN 
PRLMER’S PRO 
SNOUUBORRDER 

Cambia asfalto por nieve 



A El control del personaje., la posibilidad de ñauemos 

libremente por el escenario L| de realizar los nouimienros que 
queramos la hace Can bueno cono la saga Tanq Hau • ’s. 



^ La dificultad para mantener el equilibrio en los gr ids es 
bástente más alca que en los juegos de sha. Es difícil 
acostumbrarse a la inercia que Ce empuja cuesca abajo. 



Rungue no es el 
atuendo más ade- 
cuado para la oca- 
sión, podremos 
/ugar como 
Shaun Palmer de 
esta guisa. 
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Resident Evil Code: 

Verónica X 

CAPCOM y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te invitan a participar en el sorteo de 
25 juegos de RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X, una de las mejores aventuras 
que puedas encontrar en el mercado para Playstation 2. Para conseguir este 
fenomenal juego, sólo tendrás que recortar el cupón adjunto y enviarlo antes del 1 

de noviembre con todos tus datos a la siguiente dirección: 
Playstation 2 Revista Oficial, O'Donnell 12, Madrid 28009. 

No olvides poner en el sobre 
«Sorteo Resident Evil Code: Verónica X» 



SORTEO «RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X» 



Nombre 

Apellidos 

Teléfono Edad 

Dirección 

Población Provincia Código Postal 

© CAPCOM CO . LTD 2001 ALL RIGHTS RESERVED CAPCOM and Ihe CAPCOM LOGO are registered trademarks of CAPCOM CO LTD 
RESIDENT EVIL is a reyistered trademark of CAPCOM CO LTD ALL RIGHTS RESERVED 

y Playstation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc All Rights Reserved 



• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector *Los premios no podrán ser canjeados por dinero «No se admitirán reclamaciones por perdida de 
Correos «El nombre de los ganadores sera publicado en próximos números de la revista «La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 
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Secuencias 

Magnífica animación facial 

En la linea de simuladores futbolísticos 
Se incluyen numerosas secuencias y se 
puede apreciar el estado de ánimo de los 
lugadores según las circunstancias 
marcadas por el desarrollo del partido 
Las protestas cuando un pjgador simula 
una falta no tienen desperdicio 
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El espectacular arranque 
de PS2 en el mundo del 

fútbol, estuvo marcado 

p 0r | a rápida aparición de 
FIFA e ISS. Ante la inminente apari- 
ción de la segunda parte de los títu- 
los mencionados, Sony ha decidido 
anticiparse con la tercera entrega de 
la saga ¡nicialmente aparecida para 
PSone. El nuevo programa mantiene 
algunos aspectos, como las opcio- 
nes, aunque supone una ruptura total 


[Le] Regare [Li] Bicidera 
Rutomático 
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(Reí Simulador Caída/ [Ri] Uelacidad 
I Falta Intencionada 


Esrrareqia 


Pausa/Opciones 


^^^kpase Profundidad/ Entrada con los pies 


Dispara robD de balón 


1 Pase corto/ Cambio jugador 

* Pase largo/Entrada a ras de suelo 


TBOL 


en el apartado técnico. Se sigue con- 
tando tanto con clubes como con 
selecciones nacionales, incluyendo 
casi los mismos equipos que en la 
última versión para Playstation. En 
este sentido hay que destacar las 9 
ligas de primera división incluidas 
(Inglaterra, Francia, Bélgica, 
Alemania, Italia, Holanda, 

Portugal, Escocia y España) junto a 
los principales equipos de otros 
países. A ellas se suma la categoría 
de plata de Inglaterra y Francia así 
como algunos equipos de segunda 
de otros países (en el caso español 
aparecen clubes como el At. de 
Madrid o el Salamanca). Además, 
vuelven a recogerse los equipos his- 
tóricos, como el Real Madrid de los 
50 y el «Dream Team» de Laudrup y 
compañía. Pero aquí no termina la 
oferta, se incluyen otros súper equi- 
pos y existe la posibilidad de crear 
otros a nuestro antojo gracias a un 
completo editor. La fidelidad en los 
nombres de los jugadores no se 
corresponde con la de los equipos, 
pues en muchos casos utilizan la 




JUGADORES 

Aunque las plantillas 
están bastante actualiza- 
das hay algunos fallos. 
Por ejemplo, en el At. de 
Madrid aparecen los 
jugadores de la tempora- 
da pasada mientras que 
el entrenador es Luis 
Aragonés 
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EQUIPOS 

La oferta de equipos es 
realmente increíble tanto 
en selecciones como en 
clubes. La pena es que en 
muchos casos no se utili- 
cen los nombres origina- 
les (el At. de Madrid es el 
Madrid A y el Rayo 
Vallecano aparece como 
Madrid B). 



una completa renovación de su saga 














Parecidos 

250 Jugadores idénticos 

Las caracteristicas físicas 
de ios 250 jugadores 
creados de forma detallada 
no pueden modificarse Para 


MODO ESCUELA 

Se rescatan de la última 
versión de PSone una 
serie de equipos escola- 
res. Los partidos se dis- 
putan en un patio de 
colegio en los que los 
postes son sustituidos 
por carteras. Su aporta- 
ción al juego es mínima. 


ESTADIO 

Han sido fielmente repro- 
ducidos once estadios de 
diversos países. Ninguno 
de ellos corresponde a 
clubes españoles. 


COMPETICIONES 

Desde un mundial a la 
liga de cada país apare- 
cen recogidas en el 
juego. La posición final 
en esta última determina 
la participación en la 
Liga Europea. 


ciudad de origen, volviendo a repetir 


<Sony sorprende con un 
magnífico simulador de fútbol> 

petidores. Las lógicas mejoras gráfi- 
cas también son notables, destacan- 
do las secuencias cuando se 


ios demás, es posible 
determinar todo tipo de 
aspectos, como el color de 
0 ) 0 $ o el de las botas. 



uno de los defectos de las versiones 
para los 32 bits de Sony. En la parte 
técnica, aunque el grupo programa- 
dor (Team Soho) es el mismo de las 
anteriores entregas, los cambios son 
radicales. Empezando por el sistema 
de control, se ha realizado una com- 
pleta renovación con nuevas accio- 
nes, como los regates automáticos o 
la simulación de faltas. Este singular 
aspecto que unido a la fluidez en el 
desplazamiento del balón hacen que 
su jugabilidad se sitúe a la altura o 
incluso por encima de la de sus com- 


interrumpe el juego, los efectos de 
luces y sombras, así como la textura 
de los terrenos de juego. Las repeti- 
ciones permiten algunas imágenes 
realmente increíbles. También el 
sonido tiene un importante papel ya 
que los cánticos del público han sido 
adaptados a cada equipo, pudiéndo- 
se escuchar gritos de «España, 
España» o el clásico «canta y no llo- 
res». Los comentarios de Gaspar 
Rosetti, que repite en la saga, com- 
pletan un juego realmente magnífico 
y digno de admirar. I 




j Los eFecras de luz q desplazamienros 
sólo se uen enrurhiados pan 
mauimienros de cámara algo lejanos. 
9.5 El diseño de jugadores es increíble. 



□ Ti La rnL ^ 5 ' t:a es una f^era comparsa a lo 
* ar 9 D del juego. Oesracan los 
comenrarias de Gaspar PiosefTi q los 
B.G animados grifos de la afición. 
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5e ha mejorado basranre con 
respecro a las uersiones de PSone. 
Las posibilidades oFrecidas hacen 
que el juego sea más inruiriuo. 


nuRncrún 

La gran variedad de compariciones 
alargan la vida del juego q Ids v 
niueles de diFiculfad aqudan a que esFe 
rírulo sea casi inacabable. 
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GBA 


300 Watios PMPO. 


Sistema de altavoces 
3 vías Sub Woofer. 


Compatibles también con, 
Walkman, Discman, 
Lector de CD, DVD, etc. 



ALTAVOCES SOUND STATION 2 



GAMES STATION 2 

Capacidad para 2 mandos, 

2 juegos y 2 memorias. 



DVD 

REMOTE CONTROL 

Con puerto para Control Pad. 


GAMES STATION 3 

Capacidad para 12 películas/juegos 
y 9 memorias. 
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RESIDENT EVIL CODE: VERONICA X 



La saga por excelencia del survival horror llega a PS2 



PlayStation.2 


RESIDENT EVIL 
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Parece que fue ayer, 
pero ya hace más de 
cinco años que el primer 
fíesident Evil ( Bio 
Hazard para los japoneses) aterrorizó 
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en PSone. La ¡dea de programar un 
juego que se basara en el suspense 
y el terror para crear una atmósfera 


que nos mantuviera en vilo y nos 
obligara a continuar jugando no era 
nueva. Lo que hicieron los genios de 
Capcom fue reinventar el concepto, 
al que bautizaron como survival 
horror y darle un lavado de cara a 
todo el apartado gráfico. El resultado 
fue la consecución de uno de los pri- 
meros clásicos de la consola de 
Sony y la creación de una franquicia 
de la que ahora nos llega el último 
capítulo. Para los que ya conozcáis el 
increíble argumento (que supongo 
seréis la mayoría) basta decir que la 
historia continúa donde la dejó 
fíesident Evil 2. Claire sigue buscan- 
do a su hermano Chris, cuyas andan- 
zas junto a Jill Valentíne en la 
mansión de Raccoon City (protago- 
nista a su vez de fíesident Evil 3: 
Némesis) fueron relatadas en el pri- 
mer capítulo de la saga. Las pistas 


Secuencias 

La trama se desgrana a base de 
impactantes secuencias con 
los personajes principales 

A lo largo de tu aventura te encontrarás 
con dos tipos de secuencias: las 
generadas por el propio motor del juego 
y las creadas a base de CGs. La 
diferencia entre ambas no es 
demasiada, cosa que deja bien claro el 
potencial gráfico de este título, incluso 
un año y medio después. 


llevan a la joven hasta las oficinas 
parisinas de Umbrella (corporación 
responsable de la creación del «G» y 
el «T-Virus» y, por lo tanto, los malva- 
dos de la historia). Allí, como mues- 
tra la impresionante secuencia de 
introducción, es capturada y llevada 
a una isla desconocida, lugar donde 
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<Fldemás de 
los hermanos 





WESKER 

El enigmático personaje 
hará acto de presencia en 
los momentos más ines- 
perados del juego. 




CLAIRE ESTUVO AQUÍ 

Cuando controles a Chris 
visitarás los lugares en 
los que ha estado su her- 
mana y verás las conse- 
cuencias de sus actos. 





da comienzo la aventura. Cuando 
este título fue lanzado para la malo- 
grada consola de Sega, Dreamcast, 
y se anunció que se pasaría de las 
tradicionales 2D con fondos prerren- 
derizados y cámaras fijas a las omni- 
presentes 3D, muchos se echaron a 
temblar temiendo que la saga perdie- 


ra su personalidad. Nada más lejos 
de la realidad, ya que la tridimensio- 
nalidad del juego pasa bastante desa- 
percibida, tanto por la calidad de los 
escenarios que no tienen demasiado 
que envidiar a los fondos en 2D, 
como por el uso que se hace de las 
cámaras. El estilo sigue siendo total- 


mente cinematográfico, con ángulos 
y encuadres que elevan la especta- 
cularidad (a veces en detrimento de 
la jugabilidad). Sí, ahora la cámara se 
mueve, pero sólo en algunas ocasio- 
nes y sin marear en absoluto. 
Además, el uso de polígonos ha per- 
mitido incluir efectos de luz en tiem- 
po real muy vistosos. Todas y cada 
una de las estancias del juego pue- 
den (en algunas es necesario) ser ilu- 
minadas, ya sea con el encendedor o 
con los disparos de un arma de 
fuego. En cuanto a las diferencias 
gráficas entre ambas versiones 
(Dreamcast y PS2) hay que recono- 
cer que son casi nulas. Quizá, las 
imágenes de PS2 destaquen un 
poco más por la inclusión del motion 
blur, pero por lo demás son juegos 
idénticos en este apartado. La jugabi- 
lidad también es la misma y aunque 
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RESIDENT EVIL CODE: VERDNICA X 


por « Dani3po » 





La riqueza de 
algunas estancias 
nos hará creer que 
estamos frente a 
fondos 

prerrenderizados La 
cantidad de 
elementos que ¡as 
pueblan y la 
iluminación en 
tiempo real también 
contribuyen a crear 
una atmósfera muy 
característica 


Devil 
May Cry 

Code : Verónica X incluye 
una demo jugable 

Si queréis conocer de primera 
mano las excelencias de la 
última creación de los magos 
de Capcom, probad la demo 
que se incluye. Las 
aventuras de Dante os 
dejarán con la boca 
abierta. 


muchos esperaban que el sistema 
de control fuese mejorado {a veces 
desespera la lentitud con la que reac- 
cionan los personajes) éste se ha 
dejado intacto. Afortunadamente, 
el punto fuerte del juego 
y de toda la saga es la 
acertada fórmula de 
exploración y acción, 
su subyugante trama 
hermanos Ashford son 
impagables) y su gran dura- 
ción (más de diez horas de 
juego). Todo ello, hacen 
de este título la aventura 


más equilibrada y recomendable del 
catálogo de PS2. Para los fanáticos 
de la serie, se incluyen secuencias 
nunca vista, que añaden información 
a la compleja trama que viene desa- 
rrollándose desde el primer fíesident 
Evií. Puede que ya no impresione 
tanto, sobre todo después de ver 
cosas del calibre de Devil May Cry, 
pero sin duda tiene un carisma y una 
personalidad de la que carecen la 
mayoría de sus competidores, más 
centrados en revolucionar el merca- 
do que en enganchar al usuario, 
como hace este Code Verónica X I 


(los 


Rungue han sida superadas por aíras 
fífulas [esfe juega apareció 
ariginalmenfe hace aña q media] q qa 
B.5 na sorprenden., san más que dignas. 


El canfral pide a grifas un lauada 
de cara, aunque se compensa par 
la adicción que prauaca su mezcla 
B.g de inuesfigación i_| disparas. 
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La música pasa de meramenre 
ambienfal a famar el profagonisma en 
los momenfas álgidas. Las eFecfos de 
sanida cumplen de sabrá su labor. 


Es el capicula más larga de la serie, 
presenfa una diFiculfad ajusfada q 
un buen número de exfras Icoma el 
g.3 mado Bafalla]. 
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Si te suscribes 
ahora TE REGALAMOS 
un mando a distancia 
para eD DWB de tu PS2 




smm 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 

□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 9.360 Ptas. 

□ Por un año (12 números) con el Mando a Distancia para el DVD de Playstation 2 de regalo al precio de 11.700 Ptas. 

Precios extranjero por vía aérea Europa: 15.650 Ptas Resto Países- 19 150 Ptas. 

Apellidos: 

Nombre: Edad 

Dirección: 

Población: C. P.: 

Provincia: Teléfono: 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

J Giro Postal n 9 (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

J Domiciliación Bancada: Banco ..../..../....A.../ Sucursal ..../..../....A.../ DC Cuenta ..../....A.../..../..../..../ .../....A.../..../ 

□ Tarjeta de Crédito n H ..../....A.../..../ ..../...y... ./..../ ..../..../..../..../Titular: 

Fecha caducidad ..../..../ .../..../ Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 12 28009 Madrid. 

Toléfonos departamento susenpe ones (91) 586 33 51/51 de 9 a 14 horas Fax (91) 586 33 52 E-mail suscripciones@giupc:p!j es Usted tiene derecho a acceder a la -r.formacon que le concierne, recopilada en 
y ■> ir i o rec* 8 nía si r-s errónea A través de nuestra empresa podría recibir información comercial ce su ínteres S> usted no desea recibirla, le roqamos que nos 'o comunique 
• Oferta Mando a Oistancia para el DVD de PS2 disponible hasta fm de existencias 
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HUNTER 


IWDWAY 


□ tro nombre legendario que se adapta a los nuevos tiempos 
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El éxito de Gauntlet Dark 
Legacy no ha hecho sino 
espolear a Midway en 
su tarea de actualizar su 
descomunal catálogo de licencias de 
recreativas clásicas para adaptarlas a 
los nuevos sistemas. Ahora le llega el 
turno a una de las coin-ops más 
emblemáticas de la década de los 80, 
su majestad Spy Hunter. El legenda- 
rio arcade de 1983 abandona el verti- 
ginoso scroll vertical que le hizo 


famoso por un entorno tridimensional 
de gran suavidad y un nuevo vehícu- 
lo, el G-1 665 Interceptor, una bestia 
de 845 caballos de potencia, a la que 
no se ha olvidado incorporar todo el 
equipamiento de serie del Spy 
Hunter original (aceite, misiles, ame- 
tralladora) y algunas cuantas sorpresi- 
tas extra. Hoy, como hace 18 años, el 
tema musical de Peter Gunn (una de 
las muchas herencias que nos dejó el 
insustituible Henry Manciní) acom- 
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Flceleran/Turbo 



[L3l. Lach fin 


- 


paña al jugador en su tarea de perse- 
cución y caza de espías, en 14 misio- 
nes repartidas a lo largo de todo el 
planeta. Por las imágenes, Spy 
Hunter podría parecer otro de tantos 
arcades de conducción, pero no te 
equivoques, es mucho más. Al volan- 
te del G-1 665 surcarás las calles y 








detalles 


18 años a la 
caza del espía 

Spy Hunter (1983) 

Uno de los grandes culpables de que 
la juventud malgastara las tardes y la 
paga en los salones recreativos. ¿Ha 
existido placer mayor que embestir 
contra la cuneta a los motoristas? 

Snif ... que bonitos recuerdos 

MI 

NC PCiWTS S67 020000 
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é 
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Spy Hunter II (1987) 

Cuatro años más tarde. Bally Midway 
se sacó de la manga una secuela que, 
salvo un simpático efecto de 
profundidad y la opción de dos 
jugadores simultáneos, no ofrecía 
nada interesante. Un genuino bodrio. 


2 



autopistas de Frankfurt, los canales 
de Venecia o los pantanos de 
Florida, eliminando espías y cum- 
pliendo con la misión principal y las 
tareas secundarias que cada fase 
plantea. Como suele suceder con los 
grandes juegos, llegar al final de una 
fase en Spy Hunter es fácil. El pro- 
blema es cumplir safisfactoriamente 
con las misiones secundarias, esen- 
ciales para pasar a fases posteriores. 
Como en el clásico de los 80, el 
G-1665 se transforma en lancha nada 
más aterrizar sobre el agua, pero es 
sólo la punta del iceberg de cuanto 




POR TODO EL PLANETA 

Venecia, la Riviera france- 
sa... las Ufases se desarro- 
llan en escenarios clásicos 
de pelis de espionaje. 




MISIONES IMPOSIBLES 

Para saltar a niveles supe- 
riores no sólo debes com- 
pletar las misiones 
principales, sino todas las 
secundarias. 



PERDIENDO ACEITE 

Como en el clásico del 85, 
podrás soltar una cortina 
de aceite para desestabili- 
zar a tu perseguidor. 



3 VISTAS DIFERENTES 
Spy Hunter ofrece tres 
distintos tipos de cámara: 
standard o trasera, trasera 
lejana o en Apersona. 


puede ofrecer. En caso de encontrar- 
se bajo de energía, se deshace del 
exceso de peso de la carrocería hasta 
convertirse en una veloz moto. Su 
trepidante desarrollo y la gran canti- 
dad de posibilidades que encierran 
sus 14 fases hacen de Spy Hunter la 
opción ideal para aquellos usuarios 
de Playstation 2 que quieran huir 
del típico arcade de conducción y no 
les apetezca caer en las redes de 
Twisted Metal y similares. Esta crea- 


ción de Paradigm Entertainment 

(padres de Pilotwings de N64 ¡las 
vueltas que da la vida!) posee 
muchas virtudes y casi ningún defec- 
to, salvo el de no incorporar el juego 
clásico de 1983. Aunque quién sabe. 
En lo más intrincado de este DVD- 
ROM hay escondido una galería de 
arte, un making of, dos vídeos musi- 
cales de Saliva (un grupo muy cono- 
cido en EE.UU.) versionando el tema 
musical y muchas cosas más. ■ 



EXTRAS 

Además de un making ofy 
una galería de arte, el 
juego encierra dos vídeos 
musicales de Saliva. 



5pQ Hunter no es C-'an Tl ■■'ismo 3 , 
perú tampoco la necesitaba. Requería 
gráficas suaves q buena sensación de 
8.6 uelacidad q., la verdad, las Nene. 


nuElxD 


0.5 

IjM ill Hl íÉ 

9.3 


La sugestiva uaz Femenina de la 
computadora q las FW san intachables. 
El tema de Peter Gunn se presenta en «. 
versiones, q la de Saliva es genial. 


■"■p 
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fl pesar de las velocidades de 
vértigo que alcanza G-ibbs, el 
control del juego es en todo 
9.0 momenta intachable. 


UuPinBsxáll 

Completar todas las misiones q 
submisiones que ofrecen las "♦ fases 
es una tarea de colosos., 

9.2 recompensada en forma de extras. 
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Cuatro formas de vivir la legendaria prueba africana 


FzcmR 

TÉbTIzbR 


■ conpnñíR: 
Rcc^pin 

■ DESRPiftOLLRDDRt 

5 PC Q H 5 U 0 RD 

■ DISTRIBUIDOR: 

: ctLiun 

■ PRÍ5 DE OñlGEri: 

rfi'c único 

■ GÉnEftD: 

LonDucciún 


■ FDRnRTD: 

ZJD RD r. 

■ JUGRDDRE5: 


■ CIRCUIT05: 

1? 

■ UEHÍCULD5: 
e«t 

■ TEXTD-OOBLRJE: 

E5PPf)Ct-F'i°RñCL 

■ n D D 0 5 DE JUEGO: 


■ nEnORY CRRD: 

15 0 Rñ 

■ OPCIÚn SD/EO HZ: 

Sí 

■ PUF RECDnEnDRDD: 

^ .TRD Pl-as. -U jtl + € 


■ El mes pasado ya os 

avanzamos las caracte- 
rísticas de uno de los 
juegos más esperados 
debido al hecho de poseer una de las 
licencias más atractivas del mundo 
del motor, el Rally París-Dakar. Ya 
con la versión final en nuestras 
manos, y a pesar de tener cualidades 
para agradar a muchos usuarios 
ansiosos de vivir en sus mandos la 
aventura africana por antonomasia, lo 
cierto es que presenta también 
defectos difíciles de digerir. En el 
apartado positivo hay que destacar el 
esfuerzo de trasladar vehículos rea- 
les al juego (son los que de verdad 
participan en el rally), el hecho de 
poder jugar a 60 Hz (a ver si se acos- 
tumbran todas las compañías) y la 
presencia del componente de aven- 
tura. Esta última es quizá la principal 


cualidad del juego, ya que imitando a 
lo que pasa en el rally real, en oca- 
siones nos toparemos con elemen- 
tos imprevistos (como zanjas, rocas 
o animales sueltos) y, lo que es más 
significativo, la pista no será tan fácil 
de seguir como en otros juegos simi- 
lares. Esa trampa de no tener claro 
por dónde tenemos que ir es lo que 
más afectará a la hora de conducir, 
ya que cualquier salida de pista se 
penalizará con varios segundos debi- 
do a que nuestro vehículo se queda- 
rá clavado. Todo esto aporta un poco 
de aire fresco a un género tan mani- 
do como es el de la conducción. 

Ya en el apartado negativo, sería 
injusto no mencionar vahos defec- 
tos. En primer lugar, gráficamente es 
muy simple, con escenarios variados 
pero prácticamente vacíos (aunque la 
verdad es que los paisajes de esas 
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-Acelerar 


Rcelerar- 



-Direcctán 


Frena de mana* 


Cámara- 


ILil. Plirar 
atrás 
IL al. 


CPn]. Flarcha ♦ 
[Re]. Plancha - 


[L 3 l. - 


[Ral. - 


zonas son de esa manera), lo que sin 
duda resta atractivo al juego (las tex- 
turas también son bastante sosas). 
Pero lo más doloso desde nuestro 
punto de vista es el control. No 
sabemos la razón, pero el hecho es 
que es realmente complicado hacer 
que se siga una trayectoria recta. De 
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Tú eliges 

Cada clase de vehículos tiene su 
particular forma de pilotarse 

Como os diprnos el mes pasado, la 
forma de conducir cambiara 
radicalmente dependiendo de tus 
preferencias a la hora de seleccionar 
vehículo De esta manera, la duración 
del luego se multiplicara por cuatro, ya 
que son otros tantos retos 


<Se han intentado trasladar todas las 
complicaciones del mítico rally> 


tanta atención al freno como al ace- 
lerador se podrán lograr resultados 
mínimamente satisfactorios. Además 
de los 24 vehículos reales y los 12 
escenarios distintos por donde discu- 
rre la carrera, hay que destacar la 
posibilidad de averiar el coche (y el 
tener que elegir entre arreglarlo o 
continuar prescindiendo de la totali- 
dad de prestaciones), y la siempre 
interesante opción de hacer reglajes 
en la mecánica del coche. 


VISTA INTERIOR 

Este tipo de perspectiva 
es espectacular... siempre 
y cuando el capó no esté 
suelto por un choque. 


LESIONES 

Tanto en las motos como 
en los Quads, si sufrimos 
un impacto fuerte el 
piloto quedará lesionado 
sobre el terreno. 


ACCIDENTES 

Aunque parezca mentira, 
es mejor sufrir accidentes 
(el juego nos volverá a 
colocar en el centro de la 
pista) que salimos del 
trazado (perderemos 
mucho más tiempo). 


JlíJÍIÍ/IJ 


Detalles 


La base para 
conseguir una 
buena clasifi- 
cación está en 
la mentalidad 
a la hora de 
afrontar cada 
tramo. 51 deci- 
dimos ir siem- 
pre a fondo , 
acabaremos 
seguramente 
atrapados en 
ios bordes del 
circuito. En 
Paris-Dakar 
Rally es tan 
importante 
acelerar como 
frenar para 
lograr el éxito. 


izquierda constantemente, con el 
consiguiente cansancio del jugador. 
Por causa de esto, las salidas del tra- 
zado estarán a la orden del día, y 
como ya hemos comentado, si esto 
ocurre nos quedaremos prácticamen- 
te inmóviles independientemente del 
tipo de terreno que estemos pisan- 
do. Además, a esto hay que unir la 
facilidad de tener vuelcos, lo que 
convierte a Paris-Dakar Rally en un 
título exigente. Sólo si se presta 


esta manera, cada tramo será una 
continua sucesión de bandazos de 
derecha a izquierda, corrigiendo 
constantemente la dirección del 
coche. Esto, que estaría bien a la 
hora de hacer derrapes, resulta irri- 
tante cuando en una recta, en lugar 
de seguir por el centro de la pista, el 
control nos obliga a ir de derecha a 


u 


¡RnFzc=D! 


Las escenarios esrán muL| uacíos en 
comparación con afros juegos de 
coches. El engine que las mueue peca 
7.9 además de cierfa brusquedad. 


*1 


8.5 

B.5 


noDiD 

Las insfrucciones del copilofD esrán 
dobladas al casfellanOj lj la banda 
sonora es fofalmenfe apropiada., Tipo 
«danza de los siefe uelos». 


LjGnBz^xnnn 

El control de los uehículns., que 
obliga a esfar siempre corrigiendo 
la trayectoria., acaba irrifando q 
7.7 cansando al jugador. 




B.3 


nuRin^xáii 

El hecho de fener que adaptarnos a 
cuatro Formas distintas de 
conducir es la principal baza jugable 
de este juego. 
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El veterano de los juegos de acción sobre ruedas mantiene 
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Esta veteranísima saga 
del motor y el disparo, 
que nació casi al mismo 
tiempo que PSone, hace 
ahora su debut en PS2 con una ver- 
sión bastante digna pero, y eso es lo 
malo, nada innovadora. Los que 
seguimos Twisted Metal desde sus 
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[Lil. Eiplpcdón 
de Hnnc nt rfro 
[Le]. UfeuarD 


tPiil. 5elpcr:iór 
de Prmampnrn 
[Pía ]. nerrallera 


inicios pensamos que en PS2 se 
vería el verdadero potencial, pero 
nos hemos quedado a mitad de 
camino. En parte es lógico que no 
haya muchas modificaciones ni sor- 
presas si tenemos en cuenta la tra- 
yectoria de TM. Tradicionalmente, 
este título sólo ha tenido aceptación 
en el mercado americano y allí se 
han vendido una entrega tras otra sin 
que entre ellas hubiera otros cam- 
bios que la localización de los esce- 
narios o retoques en los vehículos y 
armas. Los programadores han debi- 
do pensar que si funcionó antes, 
ahora que la calidad gráfica y técnica 
es muy superior la cosa debe ir 
mucho mejor. 

Si no fuera por el evidente salto tec- 
nológico entre ambas consolas, 

Twisted Metal: Black para PS2 no 
sería muy distinto del resto de 
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fíunque con 
algunos 
vehículos 
pueda 
parecer un 
suicidio [por 
ía diferencia 
de tamaña y 
peso), 
embestir a 
nuestros 
rivales puede 
ser una forma 
eficaz de 
acabar con 
ellos. 










RESTAURADORES 

Aunque sea un poco cutre, 
pelea siempre cerca de 
ellos. Sólo se pueden usar 
tres veces. Dosifícalos bien. 



JEFES 

Cada uno tiene su propio 
Talón de Aquiles... aunque 
a veces no lo parezca. 



VEHÍCULOS 

Acabar el juego con algu- 
nos de ellos es complicado, 
pero la mayoría cumplen. 



Modo 

Multiplayer 

Por las características de TM B, 
este modo sera el mas tugado 

Aunque el modo individual puede 
parecer el punto más fuerte del 
juego, la opción para varios 
jugadores seguro que se 
convertirá en vuestra favorita en 
muy poco tiempo. La «mala 
leche» humana es siempre 
mucho más divertida que la 
inteligencia artificial de los 


rivales Los piques prometen. 



ETRL: BLRCK 


su indómita espíritu y tada la espectacularidad 


Twisted Metal de PSone. 

Comparten, a grandes rasgos, la 
misma mecánica, el mismo esquema 
y casi los mismos modos de juego. 
Básicamente, se trata de intentar 
salir con vida de un enfrentamiento 
desigual contra un enemigo muy 
superior en número y con la única 
ayuda de un arsenal variado pero 
muy escaso. Acción total y movi- 
miento constante son sus principales 
características para mantenernos 



de como el «golpear y salir pitando» 
puede darnos algunas posibilidades 
más de sobrevivir. Aún con todas las 
precauciones, rara será la partida en 
que no caigamos en una encerrona 
mortal. Resumiendo, un juego lleno 
de acción y velocidad, sencillo en su 
planteamiento, complejo en su eje- 
cución y que a veces puede ser muy 
confuso. Entretenido pero no lo sufi- 
cientemente como para compensar 
sus carencias. I 


Salvo unas 
pocas armas 
inteligentes 
(vamos, que 
buscan a los 
contrarios ). el 
resto de 
nuestro 
arsenal 
dependerá de 
nuestra 
habilidad y 
puntería... por 
desgracia. 


pegados al mando. Aunque esos 


ingredientes ya los hemos visto en 
otros juegos, por ejemplo en 
Vigilante 8, Twisted Metal: Black 

posee bastante más ritmo, más 
intensidad en las batallas y más inte- 
ligencia y agresividad en los rivales. 
La dificultad es, en su nivel más sen- 
cillo, bastante exigente y sólo un 
planteamiento tan socorrido y cobar- 


GP,nF XE =D5 
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¡ Rlgunos escenarios g vehículos son 
' impresionanTes pero También los hag 
cutres g mug cácanos en dimensiones. 

B.6 Flún así, es lo mejor del juego. B.l 

La diPiculTed es elevada g a veces la 
conFusión es ToTal. Rl principio más 
de uno creerá que es una diana 
móvil. Paciencia., Todo pasa. 
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4 í Los eFecros especiales son poco 
| p soFisTicados g originales. La banda 

sonora pega para un juego de acción 
B.B aunque es un poco machacanTe. fl.4 

Runque el esquema es prácTicamenTe 
el mismo duranTe Todo el juego, 
acabárselo con rodos los personajes 
nos llevará mucho Tiempo. 
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por «Chip & Ce» 


nauer jugadnres 
Pausa q Opciones 


[Li ]. Esquiuar 
Izquierda 
[LhI. Praheg 3 r 
con braza Izda. 


UelaLiddd / Carga 
Girar 

Lanzarse en plancha 
5acar 

[ftil. tsquiuar 
Derecha 

[Pie]. Proteger 
can braza Deha. 


ILal. riauer Juqcdares 


[R3l. - 


El nuevo 

representante de ¡a 
saga NFL 

Quarterback Club, es 
un simulador de 
corte clásico al 
estilo de ¡os 
programas 
protagonizados por 
John Madden. 


QUARTERBACK CHALLENGE 

Como es tradicional en la saga de Acclaim se inclu- 
ye un modo en el que los quarterback se enfrentan a 
varias pruebas de habilidad, como carreras, saltos y 
puntería en los lanzamientos. 


MANAGER 

Este modo editor permi- 
te crear jugadores y rea- 
lizar traspasos, además 
de poder determinar 
todo tipo de protección 
para los deportistas. 


Detalles 


NFL QB 
CLUB 2002 


Acclaim hace la competencia a EA con el nuevo NFL QB Club 


Fxe=i— in 
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■ Durante muchos años 
el mundo del fútbol 
I americano se ha reparti- 
nK4l[#] ¿o entre dos grandes 
sagas, por un lado Madden 
(Electronic Arts) y por otro NFL 
Quarterback Club (Acclaim). 

Cuando está a punto de llegar la 
segunda parte del programa de EA, 
la aparición de NFL QB Club 2002 
supone la reproducción de esta 
pugna en Playstation 2. El nuevo 


título presenta los equipos de la NFL 
como protagonistas, aunque no se 
incluyen a los recientemente forma- 
dos Houston Texas. La reproducción 
de los jugadores es bastante buena, 
aunque en el escenario no llega a la 
altura conseguida por su competidor. 
En cuanto al sistema de juego, des- 
taca la sencillez para realizar jugadas 
de pase mediante el tradicional sis- 
tema de iconos automáticos para 
señalizar al receptor. Dentro de las 


opciones, además de la habitual 
temporada y de los play offs, se 
incluye el denominado Quarterback 
Challenge. En el mismo, ya apareci- 
do en otras entregas, se recogen 
una serie de pruebas de habilidad 
muy renovadas. En resumen, el 
nuevo programa se encuentra en la 
misma línea de Madden 2001, aun- 
que el apartado gráfico hace que la 
balanza se incline por el título de 
Electronic Arts. I 


■ C0nPETICIDnE5: 

3 

■ EQUIPOS: 

Í1FL 

■ TEHTO-DDBLRJE: 
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¡ La reproducción de los jugadores es 
buena aunque el enromo no esrá ran 
logrado. Las condiciones 

B.5 armosFéricas no esrán muq logradas. B.9 

Será Fácil lograr buenas jugadas 
desde el principia gracias al sencillo 
conrrol. El menú de selección de 
jugadas es un poco conFuso. 

MCifv 


ni_iRiFic=xifin 

pHr 38 La música esrá en la línea de la saga. 

°’l Los comenrarioSj sólo disponibles en 
H| inglés, son buenos aunque el ambienre 
B.5 del pública es basranre Frío. B.9 

• Todos los juegos deporriaos, 
incluido ésrej que condenen 
remporadas compleras dan opción a 
muchas horas de juego. 
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6 LOTUS d* 


1 RELOJ STORM + 1 JUEGO + 1 BANDA SONORA 
de Ministry of sound + 1 CAMISETA 


5 LOTES de 


1 JUEGO PROMOCIONAL + 1 BANDA SONORA 
de Ministry of sound + 1 CAMISETA 
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ACCLAIM y PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL te invitan a participar en el sorteo de 10 lotes con fabulosos 
premios de XGIII Extreme G Racing. Para conseguir uno, sólo tendrás que recortar el cupón adjunto y 
enviarlo antes del 1 de noviembre con todos tus datos a la siguiente dirección: Playstation 2 Revista Oficial, 
O'Donnell 12, Madrid 28009. No olvides indicar en el sobre «Concurso XGIII» 


«CONCURSO XGIII» 


Nombre ... 
Apellidos 
Teléfono 
Dirección . 
Población 


Edad 


Provincia 


Código Postal 


EXTREME G 3 III* and Acclaim Entertamment f‘ 2001 Acclaim Entertamment Inc All nyhts reserved 
and Playstation are registered trademaiks oí Sony Computer Entertamment Inc All rights reserved 

• No se admitirán fotocopias del cupón y solo se aceptara un cupón por lector «Los premios no podran ser canjeados por dinero *No se admitirán reclamaciones por perdida de 
Correos «El nombre de los ganadores sera publicado en próximos números de la revista «La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases 
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Como no podía ser 
menos, menús ani- 
mados con las 
mejores imágenes 
de la cinta. 


cuenta con 
las declara- 
ciones de! 
actual editor 
de Rolling 


PI5TR5 DE flUDID / 5UBTÍTUL05: 
Idiomas: castellano 5.1 e inglés 5.1. 
Subtítulos: castellano, inglés y portugués. 

TIPO DE DUD: DVD 9 


Stone. 


COnPRflÍR: Columbia TriStar Home Video 


■ PRECIO: 3.995 Ptas. / 24.01 Euros 


■ UñLDññEIÚn: ■ ■ ■ ■ ■ 

Columbia ha cuidado hasta los extras, subtitulándolos en Dolby Digital e n castellano 
para que a los que se nos oxida el inglés, podamos disfrutar también de todos los con- 
tenidos adicionales. La historia está bien hilvanada y a pesar de extraer una parcela 
muy explotada de la historia de la música, consigue hacer un nuevo encuadre. 


El fenómeno 
fan es un 
punto impor- 
tante de la 
historia. 
Realidad que 
aún sigue 
estando de 
actualidad. 


«H* 


W illiam es un adolescente superdotado que además de atrave- 
sar el escabroso momento de la pubertad, debe hacerlo a prin- 
cipios de los 70 vigilado de cerca por una hipocondríaca madre 
(Francés McDormand) que pretende hacer invisible, para su hijo, el 
mundo del sexo fácil y las drogas de moda. A William le apasiona 
escribir sobre música y se embarca en la tortuosa búsqueda de la verda- 
dera personalidad de un grupo de moda que empieza a despuntar, los 
Stillwater. Para ello, deberá conseguir una entrevista a corazón abierto 
con el líder de la banda, un tal Russell (Billy Crudup), lo que le dará 
una oportunidad en la redacción de la prestigiosa publicación Rolling 
Stone. El director y escritor del guión, Cameron Crowe, utiliza su expe- 
riencia personal en el mundo de los medios especializados en música, lo 
que se nota a la hora de los diálogos, las críticas y los comentarios que 
componen un contexto perfectamente delimitado al año 73, fecha en la 
que se desarrolla la acción. Otro elemento ideal del atrezzo temporal de 
la película lo aporta la banda sonora, setentona total. I.G. 


El making of 
de los extras 


ERLIDñD DE LD5 EWTP.R5: □ □ □ □ □ 

El «agua mineral» {Stillwatei) más cañera, nos deja un vídeo musical titulado Fever 
Dog. Además, un tráiler de cine, un extenso making of, artículos ya clásicos de la pres- 
tigiosa revista Rolling Stone, notas de producción para saciar cualquier curiosidad y las 
filmografías más interesantes del reparto y el equipo encargado de la producción. 
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Entre las mayores 
curiosidades que 
ofrece el pack está 
una secuencia eli- 
minada de! episo- 
dio La Babysitter 
Rtaca de Nueva. 




El mayor 
acierta de 
Fox: subtitu- 
lar ai caste- 
llano ios 
comentarios 
de Eroening. 




C omercializado de manera simultánea en todo el mundo, este pack 
con la primera temporada de Los Simpson es un verdadero regalo 
para los incontables fans de la familia creada por Matt Groening, 
y un firme candidato a convertirse en el DVD más vendido del año. Y es 
que el éxito de los sucesivos packs de Expediente X parece haber moti- 
vado a la Fox para comercializar por fin en DVD una de sus series más 
emblemáticas, como lleva haciendo en el mercado del vídeo desde hace 
años. Pese a que el punto álgido de humor y mala leche que ha hecho 
famosa a esta serie no se alcanzó hasta la segunda/tercera temporada, 
entre estos trece episodios se pueden encontrar algunos que ya son 
míticos como Viva la Vendimia, Krusty entra en chirona o El Blues de la 
Mona Lisa, en el que Homer y Bart sostienen un memorable duelo con 
un videojuego de boxeo. Tres DVD 5 de auténtico lujo cuya calidad de 
imagen y sonido e incontables extras, los convierten en una compra muy 
interesante, incluso para aquellos fanáticos que tengan todos los episo- 
dios grabados de televisión. Ahora, a esperar la T temporada. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ □ □ □ □ 

Guiones originales de episodios como Bart, el General, comentarios subtitulados al 
castellano de Matt Groening, James L. Brooks y el resto del equipo, escenas inédi- 
tas, bocetos animados (animática), un documental, elipse n otros idiomas y lo mejor: 
los cortos originales del Show de Tracey Ullman donde nacieron los personajes. 

■ PI5TR5 DE RUDID / SUBTÍTULOS: 

Idiomas: castellano 5.1 e inglés 5.1. 

Subtítulos: castellano e inglés. Subtítulos en castellano para los comentarios. 

■ TIPO DE DUD: 3 DVD 5 
■ EDPIPRñÍR: 20th Century Fox Home Ent. 

■ PRECIO: 7.495 Ptas./ 45,04 Euros 

■ URLDRRQÚn: ■ ■ ■ ■ ■ 

A la incontestable calidad de Los Simpson (hoy por hoy la mejor serie que se puede 
ver en televisión), este pack ofrece elementos de gran interés, como por ejemplo los 
extractos del Show de Tracey Ullman, una serie emitida hace más de 10 años por TVE. 
Un nuevo acierto de Fox, a la que suplicamos un pack de Futurama en DVD. 


Ei tercer DVD 

5 incluye un 

interesante 

documental 

acerca dei 

fenómeno 

Simpson. 

Rdemás de 
una animáti- 
ca, ei pack 
ofrece boce- 
tos y algún 
que otro 
Easter Egg. 
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MSTAUAAPA Y WIMASTIIUZAPA PtOITAlMINTI 


STANLEY KUBRICK 

2001 : 

a? una odlcaa del aspado 


W arner nos trae las mejores películas del 
genio de Kubrick y entre ellas hemos elegi- 
do una de las más inquietantes. Habrá que seguir 
el recorrido de un monolito en su desplazamiento 
espacio-temporal y podremos, quizá, comprender 
en algo de dónde venimos o qué somos. En 2001, 
Kubrick ya ensayaba el tema de la máquina inteli- 
gente en los circuitos del impresionante computa- 
dor HAL. Pero finalmente ha sido Spielberg el que 
ha rematado su proyecto sobre Inteligencia 
Artificial recuperando sentimientos parecidos a los 
que retrataba Scott en Blade fíunner con los repli- 
cantes. Una película que sigue asombrando. I.G. 

CRLIDRD DE L05 EWTPiR5: B ■ □ □ □ 

Warner ofrece una versión especial por 3.000 ptas. más (18 E) con un libro de la pelí- 
cula, un fotograma y la banda sonora (para disfrutar de lo mejor de Strauss) en CD. 

Pero lo que es el DVD no trae más que un tráiler cinematográfico, aunque hay que 
decirles que con o sin libro, la película está restaurada y remasterizada digitalmente. 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: español e inglés. Ambos en 5.1. 

Subtítulos: español, inglés, portugués, hebreo, polaco, griego, checo, turco, etc. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ EDPlPRñÍR: Warner Home Video 


■ PPiECID: 3.995 Ptas./ 24,01 Euros 


Después de 33 años que han pasado desde el rodaje, los oscarizados efectos especia- 
les aguantan el tirón, de modo aún más digno, gracias al formato digital. El guión que 
elaboraron Kubrick y el autor de la novela en la que se basa la historia, Arthur C. 
Clarke, sigue haciéndonos pensar, una y otra vez, el sentido de la vida. 


Cualquier dato 
extra que que- 
ramos tener 
sobre este 
impresionante 
despliegue de 
arte cinemato- 
gráfico , con la 
figura de 
Kubrick como 
protagonista, 
lo podemos 
resolver en I a 
página uueb de 
LUarner.com 
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escena 


cinematográfico 


seleccion.de 


idiomas 


iniciar, película 
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B.B. King no 
sólo ha tocado 
con Raimundo 
fímador. LLJhen 
Love Comes to 
Touun es un 
ejemplo de 
cómo le lucen a 
Bono ¡as letras 
cuando las can- 
tan otros. 


SUBTITULOS 
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U 2 ha pasado unos meses en las nubes gracias a 
su gira Elevation Tour. Pero para sus seguido- 
res, el descubrimiento de su talante como grupo 
«espectáculo» en las giras, surgió allá por los 80 
gracias a la presentación en directo de su álbum 
TheJoshua Tree. El resultado fue tan bueno que 
generó un nuevo disco y una película de esas que 
se estrenaban en los cines. Ahora esa película se 
edita en DVD siendo un complemento indispensa- 
ble para sus fans. Se incluyen 1 1 canciones en 
directo que echamos de menos en el doble vinilo 
de fíattle And Hum o en las 17 canciones de la edi- 
ción en CD, entre ellas With or Without U. I.G. 


■ CRLIDRD DE LOE EJ4TP.R5: B B □ □ □ 

No hay making of porque esta película es en sí un making of de una gira de un grupo 
de rock. Tampoco hay biografías porque, entre «tonadilla y tonadilla», los cuatro miem- 
bros de la banda hablan sobre ellos. Por supuesto hay selección de escenas para elegir 
ese pedazo de tema que queramos escuchar en un momento determinado. 

■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: inglés 5.1 e inglés Dolby Surround. 

Subtítulos: inglés, croata, francés, griego, hebreo, árabe, búlgaro, holandés, etc. 

■ TIPO DE DUD: DVD 5 

■ EDPlPRñÍR: Paramount 

■ PRECIO: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros 

■ UHLDñRCIÚn: ■ ■ ■ ■ ■ 

A pesar de los pesares, el VHS no nos traía la calidad de imagen y, sobre todo, de 
sonido que necesita una película de este tipo. Ahora es la oportunidad de tener imagen 
y sonido en un solo disco a la altura de las circunstancias. Bono y su banda ganan en 
este ejercicio de luz en las secuencias de blanco y negro, y color en tal formato. 
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■ PRECIO: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros 


URLDñREIÚri: 

Hay que agradecer y mucho a los productores de /Vo fe Fallaré y sobre todo a su 
director el que hayan preferido hacer un filme digno y con medios en lugar de un episo- 
dio inflado de la serie de TV. Los seguidores de Compañeros, una verdadera legión, dis- 
frutarán como posesos con esta película y sus incontables extras. 
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■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTUL05: 
Idiomas: castellano 5.1. 

Subtítulos: inglés y castellano para sordos. 


■ TIPD DE DUD: 2 DVD (un DVD 5 y un DVD 9) 


■ COnPRñÍR: Columbia TriStar Home Ent. 


■ ERLIDRD DE L05 EHTRR5: □ H H ED □ 

El DVD más espectacular jamás producido en España: tráiler, entrevistas, escenas eli- 
minadas, making of, comparación de storyboards, galería fotográfica, diseño del cartel, 
dos videoclips, imágenes del estreno, un episodio especial de la serie de TV 
Compañeros y la posibilidad de ver el filme con un nuevo montaje y mayor metraje. 


El DVD permite 
disfrutar de un 
nuevo montaje 
que ahonda en 
la relación 
Luismi/Sara. 


No Te Fallaré 
ofrece un DVD 9 
dedicado en 
exclusiva para 
los incontables 
extras... 


...entre ellos un 
episodio espe- 
cial de 
Compañeros 
relacionado con 
la serie Policías. 


L lega a las tiendas el que es posiblemente el 
DVD de factura nacional más trabajado de la 
corta historia de este formato. El éxito de la serie 
de TV Compañeros tuvo su continuación en esta 
secuela cinematográfica, segunda película más 
taquillera del año, que llega ahora al DVD en una 
cuidadísima edición supervisada por su director. El 
filme, claramente destinado a los seguidores de la 
serie, sorprende por sus grandes medios técnicos y 
cuenta con la colaboración de actores de la talla 
de Sancho Gracia y Fernando Guillén Cuervo 
que acompañan a los televisivos Quimi y Valle y 
al resto de ex-alumnos del Azcona. B.S. 


Tt FALLARÉ 


W CtBVB SAKCHO SUCIA 
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Entrevista con Manuel Ríos San Martín 

Director de NO TE FRLLRRÉ 


P: ¿Has tenido parte activa en la 
producción del DVD? 

R: Sí, mucha. Desde el principio tenía- 
mos claro que la peli iba a tener un DVD 
interesante. Víctor Picatoste, el respon- 
sable del making of, ha hecho algo dis- 
tinto a lo que suelen ser los making of 
de las películas españolas, en las que 
no hace más que salir un tío «rajando». 
Hemos intentado hacer un making diná- 
mico, teníamos muchas imágenes de 
todo. Recopilamos una gran cantidad 
de material, lo que normalmente no se 
hace, pensando en el DVD. Hemos 
colaborado todos en su elaboración. 


más audiencia que hemos tenido. 
Hicimos un nuevo montaje de él. 
Originalmente duraba hora y 20 minutos 
y lo hemos dejado en 51 min., con un 
montaje muy especial, muy cinemato- 
gráfico, centrándonos sólo en la trama 
policial, la del secuestro del colegio. 

P: ¿Te hubiera gustado incluir una pista 
de audio tuya comentando la película, 
como suele incluirse en otros DVD? 

R: Me parecería un pelín pedante. 
Entiendo que en un DVD como Torrente, 
lo pueda hacer Santiago Segura porque 
tiene mucha gracia, pero hacerlo en 


ñola es el sonido. ¿Habéis prestado 
atención especial a este aspecto? 

R: Agradezco mucho a Antena 3 y a 
Globo Media, porque creo que se podía 
haber hecho una película cutrecilla, 
aprovechando los protagonistas y la 
serie que es conocida, pero la película 
ha costado más de 500 millones, y se 
ven. La calidad se ve. Tiene una foto- 
grafía muy buena. Dentro del DVD hay 
un apartado hablando de los medios 
que se han empleado. Hemos utilizado 
un helicópteros con wescam, traído de 
Inglaterra y de los que sólo hay dos en 
toda Europa. Hay steadycam por todos 


P: ¿Cuánto tiempo os ha llevado la pro- 
ducción del DVD? 

R: Bastante. Primero hicimos un peque- 
ño making, un «megapromo» de la pelí- 
cula que se emitió en Antena 3. Tuvo 
muy buena audiencia, cerca de un 26%. 
Lo trabajamos muchísimo. Se estuvo 
montando cerca de diez días, a ocho 
horas por día. A posteriori, se hizo otro 
making más explicativo, cerca de 40 
minutos y es el que se incluye en el 
DVD. Una cosa que omitimos y logra- 
mos incluir fue un capítulo de la serie. 
Un especial que mezclaban dos series, 
Compañeros y Policías, el capítulo con 


serio sólo se puede hacer de algunas 
secuencias, pero de toda la película... 
Otra cosa que hemos hecho para el 
DVD y que a los seguidores de la serie 
les va a interesar mucho, es que como 
la película nos quedó un poquito larga, 
en su momento eliminamos entera una 
trama, la historia entre Sara y Luismi, 
algo que se cuenta en la película pero 
que te deja una expectativa que no se 
resuelve. Hemos añadido una segunda 
versión de la película, con 12 minutos 
más, con eso que falta. 

P: Uno de los aspectos que suelen fallar 
en determinados DVD de factura espa- 


lados, grúas de todos los tamaños y 
alturas. La película, en imágenes es 
espectacular y el sonido, nos lo hemos 
currado. Hemos tenido cerca de un mes 
de montaje de sonido, lo que para una 
película española es impensable. Es un 
aspecto que quisimos cuidar desde el 
principio. 

P: Dado el éxito de la serie, ¿se os ha 
pasado por la cabeza comercializarla 
en DVD? Como ha sucedido con otras 
como Expediente X o Los Soprano 
R: Me encantaría. El otro día comenta- 
mos esa misma ¡dea con los guionistas 
de aquí. Quién sabe. 
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The Paper 


The Paper es quizá, junto a 
Night Shift, la mejor película 
del antiguo niño prodigio 
reconvertido en director Ron 
Howard. No es Luna Nueva 
de Billy Wilder, pero esta 
historia sobre las 24 horas 
en la vida de un periódico se 
ve con interés y goza de un 
reparto envidiable encabeza- 
do por Michael Keaton y 
Robert Duvall B.S. 

■ CRLIDRD DE LOS EKTfiRS: O □ □ □ □ 
Desgraciadamente sólo ofrece filmografías y unas 
notas de producción. Ni siquiera un triste tráiler. 


■ PI5TR5 DE RUDIO: 

Idiomas: castellano Surround, inglés Surround... 
Subtítulos: inglés, francés, alemán, búlgaro, checo, 
danés, portugués, sueco... todos menos castellano. 

■ TIPO DE DUD: DVD 9 

■ ODnPRñÍR: Columbia TriStar Home Ent. 

■ PRECIO: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros 

■ UHLOñHCIÚri: ■ M Ü □ □ 

Una edición bastante pobre para una buena película, 
con guión del posteriormente famoso David Koepp. 

Los más puristas pueden llegar a criticar su edulcorada 
visión sobre el trabajo en un periódico, pero lo cierto 
es que la trama es entretenida, eficaz y Michael 
Keaton está realmente divertido en su papel de redac- 
tor jefe adicto al trabajo y la Coca-Cola. 


Una Cara con Rngel 


Hepburn y Astaire, reuni- 
dos bajo la batuta del maes- 
tro Stanley Donen y música 
de George Gershwin. Tal 

combinación podría haber 
dado el más grande musical 
del siglo. Aunque al final no 
llega a tanto, Una Cara con 
Ángel posee un innegable 
encanto, así lo demuestran 
sus 4 nominaciones a los 
Oscar de 1957. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ □ O □ □ 
Tráiler de cine, galería de fotos y un interesante docu- 
mental: Paramount en la década de los 50 (subtitula- 
do al castellano). 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano mono, francés mono, inglés 5.1. 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, croata, griego, 
hebreo, italiano, portugués, esloveno. 

■ TIPO DE DUD: DVD 5 

■ COnPRñÍR: Paramount Home Ent. 

■ PRECIO: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros 

■ URLDñHQÚri: ■■¡■■(I] 

No abundan las ocasiones de ver al genial Fred 
Astaire en DVD, por lo que debemos alegrarnos de 
que Paramount haya decidido lanzar esta comedia 
musical y de una forma tan exquisita, con una galería 
de fotos, un documental, y lo que es mejor, con subtí- 
tulos en castellano para las canciones. Los fansóe los 
musicales sabrán agradecerlo. 




El Hombre de Laramie 


Uno de los Western más 
legendarios de Anthony 
Mann, en el que volvió a 
contar con James Stewart 
en el papel del héroe, un 
tanto sombrío. No en vano, 
su única motivación es bus- 
car y vengarse de los asesi- 
nos de su hermano. La foto- 
grafía, maravillosa y el 
guión, espléndido. Una ver- 
dadera obra maestra. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ El □ □ □ 
Aunque los extras no son muy numerosos, incluyen dos 
verdaderas rarezas tratándose de un filme de 1955: el 
cartel y el tráiler original de cine. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés... (todos mono). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, alemán, portu- 
gués, polaco, checo, húngaro, turco, danés... 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ CDnPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 

■ PRECIO 3.995 Ptas./ 24,01 Euros 

■ URLDRRCIÚn: ■ ■ ■ ■ □ 

En un septiembre particularmente afortunado para los 
amantes del Western (Columbia comercializa este 
mes además Alvarez Kelly y El Oro de Mackenna), 
tenemos la oportunidad de disfrutar una de las mejo- 
res películas de Anthony Mann en el glorioso 
Cinemascope original. Si te gustan las pelis de vaque- 
ros no deberías perderte esta bajo ningún concepto. 



Historia de un Soldado 


Justo antes de que EE.UU. 
entre en la Segunda Guerra 
Mundial, un sargento negro 
es asesinado. En Louisiana 
los afroamericanos no tienen 
muchas opciones de progre- 
sar y lo que nadie se imagi- 
naba es que el que fuera a 
investigar el asesinato, fuera 
un capitán incluso más oscu- 
ro de piel que la víctima. Que 
tiemblen los WASP. I.G. 

■ CRLIDRD DE LD5 EtfTRR5: □ □ □ □ □ 
La película no contiene extras, tan sólo la selección de 
escenas. Se podrían haber aprovechado las 5 nomina- 
ciones a los Oscar de 1985. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: español, francés y alemán (en mono). Inglés 
(Dolby Surround) e italiano (estéreo). 

Subtítulos: inglés, francés, alemán, portugués... 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ CDPlPRñÍR: Columbia TriStar Home Video 



El Coleccionista de Rmantes 



Terror juvenil, que no ado- 
lescente, ya que el malva- 
do de la cinta ataca a chi- 
cas universitarias. Hasta 
que da con una mofletuda 
(del 97) Ashley Judd 
Quien analiza la mente cri- 
minal es Morgan 
Freeman, que repite como 
investigador en La hora de 
la araña. Cary Elwes 
regresa de secundario. I.G. 


■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Por supuesto la selección de escenas y un tráiler de 
cine. Uno de esos thrillers de última generación para 
disfrutar del suspense que evita interrupciones. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

ldiomas:inglés, francés, italiano, español (5.1). 
Subtítulos: inglés, croata, francés, griego, hebreo, ita- 
liano, portugués, esloveno y español. 


■ TIPD DE DUD: DVD 5 


■ CDHPRñÍR: Paramount Home Entertainment 


■ PRECID: 3.995 Ptas. / 24,01 Euros 

■ URLDRRCIÚn: 

Película muy correcta, formalmente hablando, cuyos 
flashbacks nos dejan ver su origen. Basada en una 
obra de teatro de Charles Fuller, la fuerza reside en 
los diálogos y las averiguaciones que hace con sus 
inquisitivas preguntas el Capitán Davenport (Howard 
E. Rollins Jr ). Entre los actores secundarios, comen- 
zaba a despuntar un joven Denzel Washington. 


■ PRECID: 3.995 Ptas./ 24,01 Euros 

■ URLDRRCIÚn: ÜIIDD 

De nuevo el DVD se eleva como más que acertada 
alternativa a la programación de televisiones en abier- 
to o el reiterado fútbol en otras cadenas de pago. Ver 
una película entretenida, sin cortes publicitarios y dis- 
frutando de una buena calidad en imagen y sonido. Lo 
único, la dejadez a la hora de aprovechar el espacio 
para los extras que ofrece el formato digital. 


Emma (Gwyneth Paltrow) 

es una engreída niña rica 
que se cree que esto del 
amor es como ir de trapos en 
tiempos de rebajas y combi- 
nar colores con estampados. 
Trata de hacer de Celestina y 
será la pobre Harriet (Toni 
Collette) la que sufra las 
consecuencias de la ignoran- 
cia, sobre el género humano, 
de Emma I.G. 

■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: □ ¡3 □ □ □ 
Esta deliciosa comedia romántica de época cuenta con 
making of, tráiler, y biofilmografías. Podremos disfrutar 
de la estupenda fotografía y el fino vestuario. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano (5.1), inglés y catalán (estéreo). 
Subtítulos: castellano. 


Emma 
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■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ CDPlPRñÍR: Lauren Video Hogar 

■ PRECID:' 3.995 Ptas. / 24,01 Euros 

■ URLDRRCIÚn: ■■■■[□ 

La fotografía de los verdes prados ingleses bien mere- 
cía el tratamiento digital con un ratio de 1.85: 1. En 
esta historia de mucho diálogo «finolis» y delicado, 
reconocerán a la australiana Toni Cohete que parece 
que sigue teniendo problemas con las bodas desde 
que comenzara a ser famosa con La boda de Muriel. Al 
menos en El Sexto Sentido tenia un sol de hijo. 


□88 








Columbia TriStar Home Video y Playstation 2 Revista 
Oficial te dan la oportunidad de conseguir una de las 25 
películas en DVD de Mentiras Arriesgadas. 
Para conseguirla, sólo tienes que enviarnos el cupón 
adjunto con todos tus datos completos antes del 1 de 
Noviembre a la siguiente dirección: 
Playstation 2 Revista Oficial, 
Calle O’Donnell 12, Madrid 28009. 
No olvides poner en el sobre: 
«Concurso MENTIRAS ARRIESGADAS» 

JHHIHr y W 


CONCURSO MENTIRAS ARRIESGADAS 


Nombre 

Apellidos 

Teléfono Edad 

Dirección 

Población Provincia 


.Código Postal 


• No se admitirán fotocopias del cupón y sólo se aceptará un cupón por lector • Los premios no podran ser canjeados por dinero • No se admitirán 
* reclamaciones por perdida de Correos «El nombre de los ganadores sera publicado en próximos números de !.¡ revista «La participación en este 
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El prójimo 11 de octubre 
se estrenará en España el 
musical Moulin Rouge. 
Protagonizada por Nicole 
Kidman y Ewan / 

McGregor, esta fantasía • 
bohemia está » a 

ambientada en el París 
de los últimos años del 
siglo XIX. Todo apunta a 
que estamos ante uno de 
los filmes del año, y en 
PS2R0, siempre atentos 
a nuestros lectores, 
tenemos el gusto de 
presentarles a... 
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E n 1996 el director Baz Luhrmun re 
al», o una provocativa versión del 
clásico de William Shakespeare 
Romeo y J. c: Proteger ¡ cada por Leo- 
nardo Di Caprio y Clare Danés obtu- 
vo un sobresaliente éxito de taquilla v 
provocó airadas disputas entre los críti- 
cos cinematográficos, que se manifesta- 
ron o bien abierta y apasionadamente 
partidarios del filme o bien radical y 
fronta (menta opuestos al mismo. 
Complacido al parecer, con ! i expar en 


cia. Liihrman reaparece en J00’ con el 
musical Moulin Rouge nada menos que 
dispuesto -n cambiar de nuevo la Cultura 
Pop»' Para ello, se ha rodeado de un re- 
lumbrante • quipe de estrellas de la mu- 
sida y el r Arte para celebrar las gran 
des i andones del S. XX a través de la 
historia del decadente cabaret parisino. 
La nómina de participantes en la película 
es realmente mareante David Bowie, 
Bono Beck Christina Aguilera, Pla- 
cido Domingo José Feliciano Fat- 


Las chicas de M 


Varios 


| Varios 


| Marcela Morelo 



e 2Q3 



■ TÍTULO: 

MTV, 20 YEARS OF 
POP MUSIC 

■ LDnPññíñ: 

WARNER MUSIC 



■ TÍTULO: 

TU BOCA 


■ conpññíñ: 

BMG-RCA 


Desde la discoteca Privilege de Ibiza (isla que se ha con- 
vertido en la «tierra prometida • de los amantes de la músi- 
ca Dance electrónica), nos llega este triple álbum, conte- 
niendo una amplia selección de las canciones que han aba- 
rrotado las pistas de baile ibicencas durante el pasado 
verano. Genuino Saleare Soundóe fácil y agradable escu- 
cha, fundamentado en el House playero de inspiración lati- 
na (fantástico ese Agua Do Maróe Key The Es) adereza- 
do con gotas de Trance y una pizca de Dub Una sesión a 
cargo del DJ Cesar Del Río completa esta compilación, 
especialmente indicada contra depres post-vacacionales 


Difícil tarea la que tenían ante sí los responsables de la 
MTV a la hora de seleccionar las 15 canciones reunidas en 
este álbum conmemorativo de los 20 años de emisión de la 
que ya es considerada la TV musical poi excelencia. Difícil 
porque la variedad de estilos y tendencias musicales en 
estas últimas dos décadas ha sido prácticamente infinita 
Finalmente se ha optado por la apuesta sobre seguro 33% 
de ñock[R.E M ., Red Hot Chiii Peppers Weezer) 33% 
de Funk{T LC, En-Vogue, Whitney Houston) y 33% de 
Pop (Madonna, Backstreet Boys Christina Aguilera) 
Un cocktail tan ligero y entretenido como la propia MTV 


Tercei disco de esta cantante aigentina, protegida artística 
del popular dúo Pimpinela, que alcanzó cierta repercusión 
en España durante la pasada temporada con su canción 
de resonancias andinas Corazón Salvaje Para su nuevo Tu 
Boca, Marcela Morelo recoge influencias del variadísi- 
mo folklore hispanoamericano para crear unas canciones 
sencillas v sin mayores pretensiones que las de resultar 
agradables Ritmos y melodías de Cuba, Colombia, Perú, 
Paraguay v, cómo no. Argentina, en un disco que puede 
suponer la confirmación definitiva de Marcela Morelo en 
las listas de éxitos de nuestro país 


□90 







par «. Rafa Notario » 



ulin Rouge 


boy Siim entre los músicos, v Ewan 
McGregor John Leguizamo y la bellí- 
sima Nicole Kidman (tan de actualidad 
estos días por su ruptura con Tom Crui- 
se y el estreno de Las Otros de I director 
español Alejandro Amenábar) como 
pareja protagonista 
Lo cierto es que la expectación creada 
alrededor de Moulin Rouge os enorme 
No solo por ia espectacularidad visual de 
las escenas vistas hasta ahora como 
adelanto del filme o por el enigma que 


E stá clarísimo que Moulin Rouge está destinada a ser la banda 
sonora de este otoño ¿Razones? En primer lugar, porque supone el 
estreno como cantante de la chica más de moda del cine mundial 
en estos momentos. Nicole Kidman. que sorprende agradablemente 
(además) en cada una de sus cuatro interpretaciones. También, la 
espectacular selección de artistas elegidos para recrear músicas aje- 
nas Bowio cantando a Nat King Colé Beck haciendo lo propio con el 
mismo David Bowie Bono atreviéndose con T-Rex y la espectacular 
revisión del clásico Lady Marmalade de Labeite con una irresistible 
Christina Aguilera en plan megasexy . ¿De verdad vas a resistirte 7 


■ TÍTULO: 

MOULIN ROUGE 
BSO. 


■ COnPRrtÍR: 
UNIVERSAL 


supone una Nicole Kidman que debuta 
como cantante, sino por el concepto rom 
pedor de un filme cuya banda sonora lie 
va vendidas nada menos que ? millones 
de copias en e! mundo ¡y antes del estre 
no! Poco mas se puede añadir, pero no 
tenemos ninguna duda de que estamos 
ante una de las películas mas polémicas 
del año y quiza, quizá, ante uno de los 
musicales mas taquilleros de todos los 
tiempos Luego no digan ustedes que 
aquí no les avisamos 




Jarabe Oe Palo 


María Bestar 


■ TÍTULO: 

DE VUELTA 
Y VUELTA 

■ conpRñíR: 

VIRGIN 


■ TÍTULO: 

MARÍA BESTAR 

■ conpRñíR: 

EPIC 


Pocos cambios sustanciales, aparte del radical del tocado 
capilar de su cantante, se aprecian en De Vuelta Y 
Vuelta nuevo trabajo de los barceloneses Jarabe De 
Palo. Persiste el grupo de Pau Donés en su particular 
línea de Pop latino tolerado para todos los públicos v, así 
retoma en De Vuelta Y Vuelta los ripios ingeniosos, revi- 
sita ambientes tropicales (a ritmo de rumba zaireña) en 
Agustito Por La Vida y demuestra su gusto por el Pop a 
secas en Completo Incompleto, con la exquisita partipacion 
de Antonio Vega, de lo mejorcito del disco También hay 
Ska-Blues, aires de Valienato y esas historias tan suyas 


Grabado en algunos de los mas prestigiosos estudios de 
Miami con todo lujo de medios bajo la dirección de dos 
diferentes productores (Lester Méndez y Rene L. 
Toledo), se presenta el disco de debut de esta joven can- 
tante y compositoia española afincada en Florida María 
fuma los diez temas v muestra en su estreno una fuerte 
predilección por las baladas sentimentales los medios 
tiempos v el sonido A 0 R (Adult Oriented Rock] con ador- 
nos latinos Aprieta el acelerador en momentos puntuales 
como Miradas o Me Marcho y hasta prueba con el Pop 
ligento en Mi Amor Otra joven promesa Suerte 


Breves 


■ El nuevo disco de 
Sting llevará por título 
On A Night Like Tliis y 
fue grabado los días 10 
y 11 de septiembre 
durante dos conciertos 
«únicos» que tuvieron 
lugar en la Toscana 
(Italia), a largo de los 
cuales el rubio bajista 
repasó los grandes éxi- 
tos de su trayectoria en 
solitario y con The 
Pólice: Roxanne, 
Message In A Bottle, 
Every Breath Yon Take 
y la práctica totalidad 
de sus temas clásicos. 
Sting contó, además, 
con la presencia de 
invitados especiales 
como Winston 
Marsalis v Cheb Mami, 
que contribuyeron a 
hacer del evento algo 
verdaderamente irrepe- 
tible. Está previsto que 
tanto el disco como el 
vídeo correspondiente 
se editen comercial- 
mente durante la pri- 
mera quincena del pró- 
ximo noviembre. 

■ Más inminente aún 
es la salida al mercado 
de lo nuevo de 
Presuntos Implicados. 
Gente es su título y la 
producción ha corrido 
a cargo del propio 
grupo, asistidos a las 
mezclas poi Mike Pela, 
productor e ingeniero, 
entre otros muchísimos 
trabajos, del más 
reciente disco de Sade 
Aseguran en su com- 
pañía que se trata de 
un disco innovador y 
sorprendente. A la 
venta desde el 1 de 
octubre. 

■ La rubita Nina 
Perssons, ex-cantante 
de los suecos The 
Cardigans, presenta a 
su nuevo grupo A 
Camp, con un disco 
que se espera sea 
publicado en nuestro 
país en fechas próxi- 
mas. 

■ Continúa el romance 
entre Bjork y el público 
español: Hidden Place, 


primer single extraído 
del más reciente álbum 
de la islandesa, 
Vespertine, es, en 
estos momentos, el n°1 
de la Lista Nacional de 
Ventas de Singles. 

¿Qué tendrá esta 
chica? 

■ Millones de jovenci- 
tas en todo el mundo 
esperan impacientes la 
muy próxima edición 
del nuevo trabajo del 
artista español que 
más triunfa allende 
nuestras fronteras y el 
único con dos n°1 en 
U.S.A.: Enrique 
Iglesias. Pues «tran- 
quis», nenas. Ya sabe- 
mos que se llamará 
Escape y que el título 
de su primer single es 
Hero. Y que arrasará. 

■ También en octubre, 
aunque en fecha aún 
por concretar, se anun- 
cia la publicación del 
nuevo álbum de Miguel 
Bose, Sereno, el prime- 
ro con nuevas cancio- 
nes en cinco años y la 
colaboración «de luxe» 
de Alex Fernandez 
batería de los mexica- 
nos Mana 

■ Otras novedades 
discograficas de apari- 
ción inmediata son los 
nuevos discos de Eels 
{Souljacketl y Suzanne 
Vega ( Songs Of The 
Red And The Grey). 



2 

□ 


s 

h 

h 

n 

i 


091 






texto y fotos « José Luis del Carpió » 
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Con el techo 
de lona 
opcional , el 
fírasa se 
transforma en 
« semicabrlo ». 
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RROSR TOI 5TELLR 

Urbano con nervio, personalidad y con consumos absolutamente ridículos 

■ nOTOft/ PñE5TRCI0nE5: ■ EQUIPRniEnTO: ■ DISEftO: 
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La necesidad de contar con un segundo coche ágil y que gaste poco 
para los desplazamientos urbanos, ha provocado el auge en el merca- 
do de los llamados «minicoches». El Arosa es uno de los mejores 
representantes de este segmento, que gracias al lavado de cara que 
sufrió hace unos meses ha ganado en aspecto externo, siendo sin duda un coche atractivo gra- 
cias a sus ópticas traseras y a su parrilla delantera, con el inconfundible logo de la marca en 
grandes dimensiones que presentan todos los modelos de la casa. Otro ejemplo más de que la 
practicidad no está reñida con la estética. Y, obviamente, este concepto de coche útil es el que 
más se identifica con el Arosa TDI. Su espacio interior y la habitabilidad de las plazas delan- 
teras y traseras son más que suficientes, lo que acusa principalmente el maletero, que además 
de tener una capacidad mínima, su geometría no favorece demasiado la colocación de objetos 
poco regulares. El interior es, como se puede presumir, bastante espartano, con pocos detalles, 
pero sin que falte nada de lo exigióle y siempre bajo un diseño eminentemente práctico (no 
hay que olvidar que se busca un coche duro, resistente al uso diario en una ciudad). Los asien- 
tos, el tacto del volante y de la palanca de cambios y todos los instrumentos son más que 


correctos, así como la postura de conducción. Respecto a sus cualidades dinámicas, su exce- 
lente bastidor y el potente y elástico motor diésel tricilíndrico turboal imentado nos permitirán 
una conducción casi deportiva, con una aceleración sorprendente. De hecho, las cifras del O a 
100 son engañosas, ya que en este vehículo lo interesante son las del 0-60, en las que se 
muestra increíblemente veloz, potente y, sobre todo, elástico. Lo mismo se puede decir si lo 
conducimos por carreteras sinuosas, ya que si circulamos sin pasajeros, será capaz de respon- 
der con inmediatez a cualquier régimen y, lo que es mejor, con unos consumos contenidos por 
mucho que pisemos el acelerador. Lo que no 
es tan agradable es el sonido «tipo taxi» del 
motor, que se oye demasiado en el interior 
del coche y que puede llegar a ser un poco 
molesto. El Arosa es, salvo por este peque- 
ño detalle, un urbano de calidad, duro, que 
gasta como un mechero aunque quizá un 
poco caro para su público objetivo. 



5ERT Tango 

Biplaza español para el Salón de Frankfurt 

Este «concept car» tiene pocas posibilidades de 
llegar al mercado, pero sirve de anticipo para 
conocer cuáles serán las soluciones estéticas y 
dinámicas de los futuros vehiculos de la casa 


Un ejercicio de 
diseño provisto 
del motor de 
180 cv oue ya 
eaulpa. entre 
otros, el SER T 
León. 
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13 M COUPE 

Un lobo con piel de lobo que deslumbra por dentro y por fuera 

■ nOTOPi/ PftE5TñCinnE5: ■ EQUIPRPlIEflTO: a ni5E f| 0: 



Un BMW con el logotipo que aparece a la izquierda de estas líneas es 
una garantía de deportividad, de prestaciones extremas que transfor- 
man el placer de conducir en la experiencia de pilotar. El Z3 M Coupé 
es un auténtico coche de carreras, tanto por fuera como por dentro. 
Aunque el frontal es bastante más bonito y «expresivo» que la zaga, un breve vistazo a la mus- 
culosa carrocería pone bien a las claras qué es lo que tenemos entre manos. Sus detalles cro- 
mados, su spoiler delantero, los cuatro tubos de escape, las «branquias» de respiración latera- 
les y sus tremendas llantas de 17 pulgadas son el envoltorio perfecto para una bestia de 325 
caballos. Un diseño que llamará la atención y que hará girar cabezas estemos donde estemos, 
ya que la carrocería Coupé del Z3 está mucho menos vista que la descapotable. Y el interior 
no se queda atrás, con asientos envolventes tapizados en cuero que agarran como pocos 
(demasiado duros para viajes largos), palanca de cambio con el logotipo «M», recorridos cortos 
y un manejo excepcional, volante forrado en cuero (quizá excesivamente grande) y un salpica- 
dero y consola central llena de relojes analógicos que enfatizan el concepto deportivo de este 
coche. Pero lo bueno comienza cuando disfrutamos con el maravilloso sonido de su motor de 6 
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cilindros en línea derivado del M3 (aunque con 18 caballos menos), y que ofrece unas cifras de 
aceleración capaces de pegarnos al asiento incluso rodando por encima de 150 km/h. De hecho, 
superar la barrera de los 200 km/h es insultantemente fácil, y gracias al enorme calzado (225 
delante y 245 detrás) y a su excelente bastidor, la sensación de estabilidad es la misma que con 
otro coche a la mitad de velocidad. Pero si sus prestaciones son impresionanes, lo que más 
impacta es su consumo. En una prueba de resistencia de más de 1000 kilómetros y a velocida- 
des de crucero bastante elevadas, su consumo nunca supero los 11-12 litros. Una proeza que 
demuestra el buen hacer de la marca bávara. 

La magia de este coche también está en que es 
tan dócil que puede llevarlo hasta un conductor 
novel, gracias en parte al control dinámico de 
estabilidad (DSC), que corregirá los excesos y 
pérdidas de tracción, sobre todo en firmes desli- 
zantes. La única pega es que su precio lo con- 
vierte en un sueño al alcance de muy pocos... 



Nuevo Polo 

Para mediados de noviembre 

Mayores dimensiones, mecánicas 
iniciales de 65 hasta 85 cv. en 
gasolina ,TDI de 75 cv. en diésel y 
superiores niveles de equipamiento 



ñM Cabrlolet 

Tras 9 años de producción 

Presentado en el Salón de Frankfurt, 
Audi renueva su elegante Cabnolet 
equipándolo con un motor de 6 
cilindros en V y 220 cv de potencia. 
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■ nDFlBfiE DEL JUEGO: 
4x4 Evolution 

■ COHPRñÍR: Take 2 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ punTUñciún: 7.4 

■ nÚHERO: 7 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Cart Fury 

■ COHPRñÍR: Midway 

■ DI5TRIBUIDDR: Virgin 

■ PUnTURCIÚri: 7.8 

■ núnERO: 8 



■ nOPIBRE DEL JUEGO: 

All Star Baseball 2002 

■ LOnPRñÍR: Acclaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUriTURCIÚn: 7.9 

■ núnERO: 4 



■ nOnBRE DEL JUEGO: 
City Crisis 

■ COHPRñÍR Take 2 

■ DISTRIBUIDOR Proein 

■ PUnTURCIÚn 76 

■ núnERO: 8 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Aqua Aqua 

■ conpRñíR: s.c.i. 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ punTunmún: - 

■ núnERO: - 




■ nonBRE DEL JUEGO 

Crazy Taxi 


4«latm 


■ COHPRñÍR Sega/Acclaim 

■ DISTRIBUIDOR Acclaim 

■ PUnTURCIÓn 8.7 

■ nÚnERD: 5 


E K3 ■ nonBRE DEL JUEGO: 

■ Esto Es Fútbol 2002 

■ CDnPRñÍR: Sony C.E. 

8¡f ■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 



■ nOHBRE DEL JUEGD: 

*+■ 

Eternal Ring 

j 

■ COHPRñÍR: From Software 

-r v 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

etepnaÍ, ring 

■ punTURCiún: 8.0 

eaa 

■ núnERO: 1 


■ ■ nonBRE DEL JUEGO: 

Evergrace 

■ COHPRñÍR: From Software 
■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
■ PUnTURCIÚn: 7.8 
■ núnERO: 3 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
Armored Core 2 

■ COHPRñÍR: From Software 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTURCIÚn: 8.4 

■ núnERO: 7 


H u nonBRE del juego: 

Deador Alive2 

■ DISTRIBUIDOR Sony 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Exterminaron 

■ COnPRñÍR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTURCIÚn: 9.3 

■ núnERO: 5 



U nonBRE DEL JUEGO: 

WIM\ MI \ 

ífTT TTTTTT'lf 

Army Men Air Attack Blade s 


■ COnPRñÍR: 3DO 


■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PunTURCiún: 8.2 

\wl&t 

■ núnERO: 5 



■ nonBRE DEL JUEGD 

Disney 's Dinosaur 

■ CDnPRñÍR Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR Ubi Soft 

■ PUnTURCIÚn: 6.9 

■ núnERO: i 


H a nonBRE del juego: 

F1 Champíonship Season 2000 
■ COnPRñÍR: E.A. Sports 
■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
■ punTURCiún: 9.o 


ESEESBJg) 

■ nonBRE DEL JUEGO: 


Army Men Green Rogue 


■ COHPRñÍR: 3DO 


■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

1? 

■ PUnTURCIÚn: 6.1 

i ' ' 

■ núnERO: 4 

• r.iMuKimn 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

tas ■ COHPRñÍR Digital Leisure 

^3 ■ DISTRIBUIDOR Proein 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

F1 Racing Championship 

■ COHPRñÍR: Video System 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ punTURCiún: 9.0 

■ núnERO: 3 


■ ■ nonBRE DEL JUEGO: 

Army Men Sarge's Heroes 2 
■ COHPRñÍR: 3DO 
■ DISTRIBUIDOR: Virgin 
■ PunTURCiún: 8.2 
■ núnERO: 4 


B U nonBRE DEL JUEGO: 

Driving Emotion Type S 
■ COHPRñÍR Squaresoft 
■ DI5TRIBUIDDR Electronic Arts 
■ PunTURCiún: 7.9 
■ núnERO-. 4 


■ ■ nonBRE DEL JUEGO: 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 


a u nonBRE DEL JUEGO: 

ATV OffRoad Quads Extremos 
■ COHPRñÍR: Sony C.E. 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
■ PunTURCiún: 8.5 
■ núnERO: 7 



■ nonBRE DEL JUEGO 

Dynasty Warnors 2 

■ COHPRñÍR: Koei 

■ DISTRIBUIDOR Acclaim 

■ PunTURCiún: 8 6 

■ núnERO i 


HH n nnmPiPiF fifi iiiFnri: 

FIFA 

ti ^ VW» 

.» " FIFA 

FIFA 2001 

■ COHPRñÍR: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PunTURCiún: 9.0 

■ núnERO: i 


B U nonBRE DEL JUEGO: 

Bloody Roar 3 

■ COHPRñÍR Hudson Soft 
■ DISTRIBUIDOR Virgin 
■ PunTURCiún: 8.9 
■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

A 

El Libro de la Selva 


■ COHPRñÍR Disney Interactive 


, ■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

7/11» 

■ PunTURCiún: 9.2 

i v 

■ núnERO: 4 


ESHSSIH ■ nonBRE DEL JUEGO: 

I Formula One 2001 

■ COHPRñÍR: Sony C.E. 

I ■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 
I ■ punTURCiún.- 9.2 
n □ núnERO: 5 


□9M 







Pl¿VM 4 Woní 

■ nDHBPiE DEL JUEGO: 


Freak Out 

ÍR1 \k 

■ COHPRñÍR: Swing! 


■ DISTRIBUIDOR: Virgin 


■ PUnTURCIÚn: 8.7 

3K 

■ nÚriERD: 8 



■ nOHBRE DEL JUEGO: 

Gradius III & IV 

■ COnPRflÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PunTUFOún: - 

■ nÚFlERD: - 


PloySMíion i? .1* 

■ nDHBBE DEL JUEGO: 

MjU ( -- 

ÉfcLl'.t'-r'f.i 

Fur Fighters: Viggo s Revenge 

' > 1 

■ COnPRñÍR: Acclaim 


■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

wt -:0 ’ h 

t *1 '•T * / • 

■ PUnTURCIÚn: 8.3 

-4«(aim 

■ núnERO: 7 


PtoySl.iiion.í? 





■ flOriBRE DEL JUEGO: 

Gauntlet Oark Legacy 

■ COnPRñÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 8.5 

■ núnERO: 5 



■ nOPlBRE DEL JUEGO: 

Gran Turismo 3 A>spec 

■ COnPRñÍR: Sony C E. 

■ DISTRIBUIDOR Sony C E 
I PUnTURCIÚn 97 

■ núnERO 7 


nOHBRE DEL JUEGO: 

Gungriffon Blaze 

■ COnPRÚÍR GameArts 
DISTRIBUIDOR Virgin 
PUnTURCIÚn: 8 5 

■ núnERO: 2 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

International League Soccer 

■ conpnrtíñ: Taíto 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTURCIÚn: 8.2 

■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
International Superstar Soccer 

■ COnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURCIÚn: 8.8 

■ núnERO: 1 


PljyStoiion.c? 


4. 




■ nonBRE DEL JUEGO: 
Kengo Master of Bushido 

■ COnPRñÍR: Crave 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 





■ PUnTURCIÚn: 

■ núnERO: 4 


8.6 


f ■ nonBRE DEL JUEGO: 

^ ■ DISTRIBUIDOR: Cryo 



iK'ni'S*' 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

Heroes of Might & Magic 

■ COnPRñIR: 3DO 
DISTRIBUIDOR Virgin 

■ PUnTURCIÚn 66 

■ núnERO 4 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Kessen 

■ COnPRñífl: Koei 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic 

■ PUnTURCIÚn: 8.7 

■ núnERO: 1 



Móvil M?a¡a!J 

..fktlCODieOVr... J , 


• • 

II 

«AMAALAUHt *®'* 1 

Los 20 Principales 


60000 El Humauqueno KING AFRICA 

60001 ClubTropicana GYPSY TEENS 

60002 La Otra Orilla REINCIDENTEÍ « ? 

60003 Centre oftheHeart ROXETTE 

60004 Super * 

60006 Sonne 


m & 


i/\S* 


^«ncoDioor lllPOtos 


'“«AS ru loco o T0«0 


60051 El baile del gorila MELODY 
49236 Elevation (Tomb Raider) U2 
60048 Prohibida 

60060 Samb Adagio 
49189 Lady Manmalade 

60058 Niña Piensa En Ti 

60053 Pretending 

60061 Super SexyGiri 
60037 Me Gustas Tú 
49064 Played-A-Live The Bon.. SAFRI DUO 

60059 Qué ironía JENNIFER LOPEZ 

60062 Una y Otra Vez 

60054 Vive El Verrano 
49220 Another Chance 

60056 NeverAgain 

60055 If I Ever Feel Better 
c 60052 Facta non verba 

49245 ThereYou’IIBe 
49054 American Dream 

60057 Ay Carmela Remixes 


RAUL 
SAFRI DUO 
CHRISTINAAGU... 
LOS CAÑOS 
HIM 

FUNDACIÓN TONY... 
MANUCHAO 


MARCELA MORELO 
PAULINA RUBIO 
ROGER SÁNCHEZ 
MILKINC. 

PHOENIX 
AREA 
FAITHHILL 
JAKATTA 
GUARANÁ 



60007 VespaSpecial 

60008 Wassuup 

60009 WhataFeeling 

60010 Tu Veneno 

60011 FreeatLast 

60012 Chica Del Ayer 

60013 Mar Adentro 

60014 Oculta Realidad 

60015 Esto No Es Hawaii 

60016 Sola (Con Un Des.. 


GIGI D’AGOSTINO 

RAMMSTEIN 

LUNAPOP 

DAMUTTZ 

DJ BOBO & IRENE 

NATALIA OREIRO 

SIMON 

NACHO POP 

HEROS DEL SILENCIO 

OBK 

LOQUILLO Y TROGIO... 
) OLEOLE 


60017 Viate Con Nosotros ORQUESTA MONDRAGON 

60018 Quiero Ser Santa ALASKA Y DINARAMA 

60019 Hormigón Mujeres.. RAMONCIN 

60020 Embrujada CASAL 

60022 Espaldas Mojadas TAMTAMGO 

60023 Enamorado De La... RADIO FUTURA 

60024 La Culpa Fue Del... GABINETE CALIGARI 

60025 Horror En El Hiper... ALASKA Y LOS 

60026 Quiero Mas LOS RONALDOS 

60027 MadeinSpain LA DECADA PRODIGIOSA 

60028 Mi Vida Rosa LOS ROMEOS 

60029 SunsetBoulevard JAVIER ALVAREZ 


en 

O 

CT> 

O 


#906 293 039 3S 


visita a vfc 

‘1,com 

tu móvil 


60030 La Playa 

60031 Estaciones 

60032 El AJma AJ Aire 

60033 Y Yo Sigo Aqui 

60034 Eres un Canalla 

60035 Anos 80 

60036 Ruido 

60038 X Que Vol. 7 

60039 OntheMove 

60040 Nada de Nada 

60041 Dlle Que La Quiero 

60042 Maniobra de Eva... 

60043 Nunca El Tiempo... 

_ 60044 Yo Quwro Bailar 

j 60045 Falsas Esperanzaz 

# - 60046 La Danza Del Fuego MAGO DE OZ 

60047 Me Pongo Colorada PAPA LEVANTE 

60049 KissesofFire LA LUNA 

60050 Loaded RICKY MARTIN 


LA OREJA DE VAN GOGH 
ANTONIO VEGA 
ALEJANDRO SANZ 
PAULINA RUBINO 
EL CANTO DEL LOCO 
LOS PIRATES 
JOAQUIN SABINA 
XQUE 
BARTHEZZ 
CAFE QUIJANO 
DAVID CIVERA 
LOS PLANETAS 
MANOLO GARCIA 
SONIA & SELINA 


O 

TJ 

Zú 

s 















TODOS LOS JUEGOS DE P S 2 


H n nonBRE del juego: 

•fe* 

MnocHour 

Knockout Kings 2001 

■ CDnPññÍR: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punTURdún: 9.0 

■ núnERO: 2 

Hipas 



■ nDFIBPiE DEL JUEGQ: 

NBA Hoopz 

■ COnPñÚÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn 85 

■ núnEñu 3 



■ nDnBñE DEL JUEGO: 

París-Dakar Rally 

■ COnPRÚÍR: Acclaim 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

■ PUnTURCIÚn: 8.1 

■ núnERO: 9 



■ nonBRE DEL JUEGO: 


Kuri Kuri Mix 


■ CDnPRÚÍR: Empire 


■ DISTRIBUIDOR: Plan. DeAgostini 


■ PUnTURCIÚn: 8.5 


■ núnERO: 5 



■ nDPlBRE DEL JUEGD 
NBA Live 2001 

■ COnPRÚÍR E A Sports 

■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn 92 

■ núnERO i 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Pato Donald Cuac Attack 

■ COnPRflÍR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PUnTUHCIÚn: - 

■ núnERO: - 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

La Fuga de Monkey Island 

■ COnPRñÍR: Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ punTURQún: 9.o 

■ núnERO: 6 


H U nonBRE DEL JUEGD: 

■ COnPRñÍR E A Sports BIG 
■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Pierre Nodoyuna y Patán 

■ COnPRñÍR: Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR: Infogrames 

■ PUnTURCIÚn: 9.3 

■ núnERO: 6 


E3S9E9HES ■ nonBRE oel juego-. 

Le Mans 24 Horas 

MjJ M ■ COnPRñÍR: Infogrames 

j DISTRIBUIDOR: Infogrames 
■ PUnTURCIÚn: 8.5 
H ■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO 
NFL QudrterBack C 2002 

■ COnPRñÍR Acclaim 

■ DISTRIBUIDOR Acclaim 

■ PUnTURCIÚn 8 6 

■ núnERO: 9 


S H nonBRE DEL JUEGO: 

Quake III Revolution 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 



■ nonBRE DEL JUEGO: 


Madden 2001 


■ CDnPRÚÍR: E.A. Sports 

WyT 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

maaoEn 

■ PUnTURCIÚn: 9.1 

« ■ 

■ núnERO: i 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

NHL 2001 

■ CDnPRÚÍR EA Sports 

■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn 8.4 

■ núnERO i 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Rayman Revolution 

■ CDnPRÚÍR: Ubi Soft 

■ DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 

■ PURTURCIÚn: 8.5 

■ núnERO: i 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
MDK2 Armageddon 

■ COnPRñÍR: Interplay 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 


PUnTURCIÚn: 7.6 
núnERO-. 4 



■ nonBRE DEL JUEGO 

Om 

■ CDnPRÚÍR Rockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR Proein 

■ PUnTURCIÚn: 76 

■ núnERO 2 


B U nonBRE DEL JUEGO: 

RC Revenge Pro 
■ CDnPRÚÍR: Acclaim 
■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 
■ PUnTURCIÚn: 7.5 
■ núnERO: i 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Midnight Club 

■ CDnPRÚÍR: Rockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURCIÚn: 7.8 

■ núnERO: i 


B U nonBRE DEL JUEGO: 

Ommusha Warlords 
■ CDnPRÚÍR Capcom 
■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 



■ nanBRE del juego: 
Ready2 Rumble Boxing Round 2 

■ CDnPRÚÍR: Midway 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punTURdún: 9.o 

■ núnERO: 1 



r: nonBRE del juegd: 


Moto GP 

ifmonm 

■ CDnPRÚÍR: Namco 


■ DISTRIBUIDOR: Sony C E 


■ PUnTURCIÚn: 9.4 

# nnmCD ^ 

■ nÚnERD: 3 


■ nonBRE DEL JUEGO: 

MTV Music Generator 

1 íA 

ITHJí>IVt»íN€RATOK ¿ 

■ COnPRñÍR Codemasters 


■ DISTRIBUIDOR Codemasters 



■ PUnTURCIÚn: 9.0 

„ RjR «■— » 

■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGO: 


Red Faction 

■ COnPRñÍR: THQ 


■ DISTRIBUIDOR: Proein 

•• t. ti i .crtofj 

■ PUnTURCIÚn-. 8.5 

w 

■ núnERO: 5 



■ nonBRE DEL JUEGO; 

-$ 

Operation Wmback 

y 

■ CDnPRÚÍR Koei 


■ DISTRIBUIDOR Virgin 

y7Ú$C 

■ PUnTURCIÚn 8.9 

3S m 

■ núnERO: 5 



■ nonBRE DEL JUEGO 

Orphen Scion of Sorcery 

■ COnPRñÍR ESP 

■ DISTRIBUIDOR Proein 

■ PUnTURCIÚn: 7.5 

■ núnERO: i 



U nonBRE DEL JUEGO: 

fe*. <3 

Resident Evil Code: Verónica X 


■ CDnPññÍR: Capcom 

íT- x 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

A 

■ punTURdún: 9.0 

y 

■ núnERO: 9 


□96 










■ nOnBRE DEL JUEGD: 

Ridge Racer V 

■ COnPRñÍR: Namco 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PunTunciún: - 

■ nÚFlERÜ: - 


■ nDnBRE DEL JUEGO: 

Ring of Red 

■ COnPRñÍR: Konami 

■ DI5TRIBUIDDR: Konami 

■ PUnTURCIÚri: 8.3 

■ nÚHERD: 5 


■ noriBRE DEL JUEGO: 

Rugby 

■ COnPRñÍR: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTUREIÚn: 8.2 

■ núriERD: 7 


■ nDnBRE DEL JUEGD: 

Rumble Racing 

■ CDnPRñÍR: E.A. Games 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn: 8.6 

■ nÚPlERO: 6 


■ nDnBRE DEL JUEGD: 

Shadow of Memories 

■ CDHPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PUnTURCIÚn: 8.4 

■ núnERO: 3 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Silent Scope 

■ CDHPRñÍR: Konami 

■ DI5TRIBUIDDR: Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn: 8.1 

■ nÚHERD: 3 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Silpheed 

■ COnPRñÍR: Game Arts 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 9.0 

■ nÚnERD: 3 


■ nDnBRE DEL JUEGD: 

Sky Odyssey 

■ COnPRñÍR: Sony C.E. 

■ DI 5 TRIBUIDDR: Sony C.E. 

■ PUnTURCIÚn: 9.2 

■ núnERO: 5 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Smuggler's Run 

■ CDHPRñín Rockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR Proem 

■ PUnTURCIÚn: - 

■ núnERO: - 



■ nDnBRE DEL JUEGD: 

Space Ace 

■ COnPRñÍR: Digital Leisure 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURCIÚn 11 

■ núnERD 6 



■ nDnBRE DEL JUEGD: 
Tekken Tag Tournament 

■ COnPRñÍR: Namco 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTURCIÚn: 9.3 

■ núnERD: i 



■ nonBRE DEL JUEGD 

Spy Hunter 

■ COnPRñÍR Midway 

* DISTRIBUIDOR Virgin 

■ PunTURciún 9 0 

■ núnERD 9 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

The Bouncer 

■ COnPRñÍR: Squaresoft 

■ DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 

■ PUnTURCIDn: 9.2 

■ núnERD: 5 



■ nonBRE DEL JUEGD: 


■ nDnBRE DEL JUEGD: 

SSX Snowboard Supercross 


The Flintstones Viva Rock Vegas 

■ COnPRñÍR: EA Sports Big 


■ COnPRñÍR: Toka 

DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ib • M 

■ DI5TRIBUIDDR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn 9 1 


■ PUnTURCIDn: 8.2 

■ núnERO: i 


■ núnERO: 5 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Star Wars Starfighter 

■ COnPRflÍR Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 
ll PUnTURCIÚn 92 

■ núnERD: 3 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Street Fighter EX 3 

■ COnPRñIR Capcom 

■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ PUnTURCIÚn 8 5 

■ núnERD: 3 


■ nonBRE DEL JUEGD: 

Theme Park World 

■ COnpRflÍH: Bullfrog 

■ DI5TRIBUIDDR: Electronic Arts 

■ PunTURciún: 7.7 

■ núnERD: 1 


IUtü*'i»-»A.riJ£^^^Ea nnmPiRF npi iMPnn. 

¿mí 

TigerU/oods 

PGa TOUR il 

Tiger Woods PGA Tour 2001 

■ COnPññÍH: E.A. Sports 

■ DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

■ PunTURciún: 8.o 

■ núnERD: 4 




nDnBRE DEL JUEGD 

Summoner 

■ COnPRñÍR Volftion 

■ DISTRIBUIDOR Proem 

■ PUnTURCIÚn: 77 

■ núnERD: i 



■ nonBRE DEL JUEGO: 

Time Splitters 

■ COnPRflÍR: Free Radical Design 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PunTURciún: - 

■ núnERD: - 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Super Bombad Racing 

■ COnPRñÍFT Lucas Arts 

■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 

■ PUnTUñCIÚD- 7.2 

■ núnERO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGD: 

Top Gear Daré Devil 

■ conpnñíñ: Kemco 

■ DISTRIBUIDOR: Proein 

■ PUnTURCIÚn: 8.0 

■ núnERO: i 



nnriBPiF tifi niFnn* 


i IUI IUnL ULL JULuU 

Super Bust A Move 

■L 'N 

■ conPññín Taito 

JO® 

■ DISTRIBUIDOR: Acclaim 

B 

■ PUnTURCIÚD: 82 


■ núnERD. i 



■ nDnBRE DEL JUEGD: 

(ESPN International) Track & Field 

■ CDnPnñíñ: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PunTURciún: 9.1 

■ núnERD: i 



■ nonBRE DEL JUEGD 

Surfing H30 

■ CDnPRñÍR Rockstar Games 

■ DISTRIBUIDOR Proein 

■ PUnTURCIÚn: 7.8 

■ núnERD: i 


IVvStatio • ^ ' «£. 

■ nonBRE DEL JUEGD: 

• « 

Twisted Metal: Black 

■ - ¿e 

■ CDnPRñÍR: Sony C.E. 


u DISTRIBUIDOR: Sony C.E. 


■ PunTURciún: 8.2 

* 

m ♦ 

■ núnERD: 9 












TODOS LOS JUEGOS DE PS2 



■ nonBRE del juego: 

Unreal Tournament 

■ COnPRñíñ: Infogrames 

■ DISTRIBUIDOR: Infogrames 

■ PUnTURCIÚn: 8.7 

■ nÚPlEñO: 6 



■ nonBRE DEL JUEGD: 
WDL Warjetz 

■ COnPRflÍR: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ punTURQúri: 40 

■ núriERD 7 



■ nOPlBRE DEL JUEGO: 

Zone Of the Enders 

■ LOnPRñÍR: Konami 

■ DISTRIBUIDOR: Konami 

■ PuriTURCiúri: 9.0 

■ nÚnERO: 4 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
Warriors of Might & Magic 

■ COnPRñÍR: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 8.2 

■ núnERO: 4 


H U nonBRE DEL JUEGO: 

■ CDnPRñÍR Acclaim 
■ DISTRIBUIDOR Acclaim 


\T.r 2 -EL jl,‘EGO: 


jn r *f 5 l: 
o:> ,¿ n •. '■ :r . 
, ■ punTimadíi: 
í ¿ núnERO. 



■ nonBRE DEL JUEGO: 
WDLThunderTanks 

■ COnPRñÍR: 3DO 

■ DISTRIBUIDOR: Virgin 

■ PUnTURCIÚn: 2.3 

■ núnERO: 6 


S M nonBRE DEL JUEGO: 

■ COnPRñÍR: E A Games 
■ DISTRIBUIDOR Electronic Arts 


r: d:.. .*=c 

I * CDTiPHfífR: 

OIjTP. BUIDOft: 

j ■ RATmfiadn: 

I ■ núrieRO 


En el próximo número... 



Demos Jugables de: 

I Time Crisis 2 
I Klonoa 2 
■ MX 2002 
I NBR Street 
I Rayman M 
I Silent Scope 2 
I Tuuisted Metal: Black 
I Driven 



Y además, vídeo-demos de... 

flirblade, Burnout. Dropship, Herdy Gerdy, Robot UUars. 
Soul Reaver 2, Splashdouun, Esto Es Fútbol 2002, 
UUipeout Fusión, UJ.R.C. y I am UJolfman. 


Playstation 2 

/ Revista Ohcial España 

¡Harás lo que sea para conseguirla! 


No te pierdas el fantástico DVD-Rom 

* El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas ajenas a Playstation 2 Revista Oficial España. 








Nuevo mando a distancia oficial de Playstation 2 para películas en DVD 
Con todo lo que los demás mandos a distancia envidian. 








Microsoft 3 , Age Of Empires 3 y The Age Of Kings 3 son marcas registradas o marcas comerciales 
de Microsoft Corporation 3 en los Estados Unidos y/o en otros países. 



j —mu W ■ 1® 

PlayStation®2 


PlayStation.2 


REE OF EMPUJES II: THE REE OF KIHES 
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SMRll WRVES BÜIIH ERERT STORMS 



© 2001 KONAMI CORPORATION. 
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